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ABSTRAK 

”Aplikasi Meeting Room Management” ini dibuat dengan 
penampilan yang user friendly dan menarik. Karena segmentasi 
penggunanya adalah orang-orang cukup penting misalnya : kepala 
cabang, kepala divisi. Tujuan utamanya adalah agar setiap peminjam 
dengan mudah meminjam ruang, dan juga untuk mengurangi kesalahan 
saat peminjaman ruang yang terkadang ruang sudah dipinjam dan admin 
mengatakan ruang tersebut bisa dipinjam  kepada peminjam yang lain 
sehingga terjadilah  bentrok.  

Pada aplikasi ini akan diterapkan Constraint Satisfaction Problem 
(CSP) dengan algoritma Generate and Test pada saat user ataupun 
admin melakukan pencarian. Bila terjadi bentrok saat peminjaman ruang 
maka CSP akan mencarikan solusi waktu alternatif untuk user. 

Algoritma Generate and Test bekerja dengan cara membangkitkan 
satu demi satu semua variabel yang telah dimasukkan. Alur program 
sangat sederhana yaitu melakukan pengulangan untuk tiap variabel. 
Kelemahan algoritma ini adalah bila datanya banyak maka solusi yang 
ditampilkan akan lama. 

 
Implementasi Aplikasi Meeting Room Management adalah dengan 

menggunakan WPF (Windows Presentation Foundation) untuk aplikasi 
user dan C# untuk aplikasi Admin. Aplikasi ini menggunakan basis data 
SQL Server 2008. 
 

Kata Kunci : Meeting Room Management, Constraint Satisfaction Problem 
(CSP), Generate and Test. 
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ABSTRACT 

Meeting Room Management Application is made with interesting 
look, because users of this program are : head divison and head office. 
Main destination why this aplication is build,for easy to order meeting room 
and  for minimize error when admin approve an order. 

This aplication will apply Constraint Satisfaction Problem (CSP)with 
Generate and Test method. This method run when user searching the 
room. If the room is not available, system  will give a solution to user 

Generate and Test algorithm will generate one by one all possible 
complete variable assignments and for each variable we test if it satisfies 
all constraints. The corresponding program structure is very simple, just 
nested loops, one per variable. In the innermost loop we test each 
constraint. In most situation this method is intolerably slow. 

 
 Meeting Room Management Application is implemented using 
WPF(Windows Presentation Foundation) for User Application and C# for 
Admin Application. This application use SQL Server 2008 for database.  

Keyword : Meeting Room Management, Constraint Satisfaction Problem 
(CSP), WPF (Windows Presentation Foundation), Generate and Test. 
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