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ABSTRAK 

 
 
 
 Dengan memanfaatkan teknologi SMS (Short Message Service) 

penulis membuat suatu aplikasi untuk membantu pelanggan Studio Photo 

De Photograph untuk mendapatkan kemudahan dalam mengakses jadwal 

photo, registrasi jadwal photo, dan mendaftar sebagai member. Aplikasi 

menggunakan VisualStudio .Net 2005 dengan bahasa pemrograman 

Visual Basic.NET dan SMS Gateway FBUS. 

 Pada desktop, aplikasi menyediakan fitur untuk melihat, 

menambah, mencari, mengedit, atau menghapus data pembelian, 

penjualan, pembayaran, pemesanan, pelanggan, jadwal photo dan 

mencetak laporan penjualan, pembelian, atau mencetak nota. 

 Pada PDA, aplikasi ini dapat digunakan untuk melihat menu jadwal 

photo dan menambah jadwal photo, semua fitur ini dapat diakses dengan 

PDA yang memiliki koneksifitas wireless. 
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