
 

ABSTRAK 

 

Perkembangan dalam penggunaan pemakaian SMS (Short Message 
Service) pada handphone sangatlah banyak dipakai dalam segala bidang, yang 
tidak hanya mengirimkan suatu pesan  tetapi juga digunakan dalam kegiatan 
bisnis. Hal ini dikarenakan penggunaan SMS ini sangatlah mudah dan cepat, 
sehingga dalam penerapan aplikasi request lagu ini mengggunakan pengiriman 
lewat SMS untuk mengirimkan request lagu.  

Pada aplikasi ini, sebelum acara dimulai sebaiknya operator radio 
memberitahukan informasi baik mengenai format SMS yang dibuat dan mengenai 
lagu-lagu yang akan disiarkan. Aplikasi ini mempunyai tiga fitur utama yaitu fitur 
acara, fitur daftar lagu, dan fitur laporan. Fitur acara berfungsi sebagai pembuatan 
acara untuk menentukan keyword (kata kunci) dalam format SMS, contohnya 
(keyword)#(request lagu)#(pesan). Fitur daftar lagu berfungsi sebagai pembuatan 
daftar lagu yang akan diisi beberapa lagu untuk penyediaan daftar lagu pada acara 
yang akan disiarkan. Fitur laporan berfungsi sebagai pembuatan laporan mengenai 
hasil request lagu berdasarkan per hari, minggu, dan bulan. 
 
Kata kunci : keyword, acara, request lagu, SMS 
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