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ABSTRAK 
 

 

Pada penulisan laporan ini, penulis membahas mengenai pembuatan 

Aplikasi Peminjaman VCD dan DVD dengan PDA melalui Web Service yang 

diberi nama Rental Digital. 

Pembahasan  dimulai dari latar belakang pembuatan aplikasi, tujuan, 

antarmuka perangkat keras dan perangkat lunak, fitur – fitur yang ada di dalam 

aplikasi ini, analisa database dan UML (Unified Modeling Language), desain 

arsitektur perangkat lunak seperti class diagram, ERD (Entity Relation Diagram), 

dan activity, perjalanan tahap implementasi, dan desain antarmuka dengan 

pengguna (User Interface Design). 

Penulis mengimplementasikan semuanya dengan menggunakan software 

Microsoft Visual Studio 2005 untuk desain antarmuka dan Microsoft SQL Server 

2005 untuk menjadi tempat penyimpanan data (Database).  

Semua pembahasan dan penerapan yang berhubungan dengan pembuatan 

aplikasi ini berlandaskan pada referensi – referensi Internet dan buku yang penulis 

baca mengenai proses pengimplementasian aplikasi.        

 

Kata Kunci: Aplikasi Peminjaman, PDA, VCD, DVD, WebService, Rental Digital 
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