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ABSTRACT 

 

In this time of technology period “Photobox” is already famous at the mall or photo 

studio in everywhere. As do you know “photobox” is some place where a people or some 

peoples get in there for take the photo and the photo can be modified with frame dan the 

others function. After taking the photo and modified that photo, so you can print that photo 

with any size you want. From that idea so I want to make application that can editing photo 

from PDA camera. With this application “photobox” function can be replace by PDA 

without earning some money to photo with “photobox” in photo studio or mall.  

 With this application, all owners PDA can be easily editing photo as memory that 

can’t be forget because the result can be saving on your PDA dan can be easily print with 

own printer or in photo studio. While why use PDA, because at this moment every people 

who have a high mobility must be have a PDA so PDA can use like a small computer and 

this application is rare for PDA. PDA too is a technology that possibly grow up include a 

development of PDA camera and all of PDA too. That can improve because there is many 

PDA with best quality for supporting multimedia function. Many application like this is for 

desktop application or in handphone. 
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ABSTRAK 

 

Saat ini “photobox” sudah sangat menjamur di mall-mall atau bahkan di studio foto 

dimana pun. Seperti diketahui “photobox” adalah suatu alat dimana seseorang atau 

beberapa orang masuk untuk diambil fotonya lalu foto tersebut dapat ditambah sesuatu 

seperti frame dan lain sebagainya. Setelah diambil fotonya dan dihias dengan berbagai 

gambar maka hasilnya dapat langsung dicetak sesuai ukuran yang diinginkan. Dari ide 

tersebut diatas maka saya membuat aplikasi yang dapat mengedit foto yang telah diambil 

dengan PDA. Dengan aplikasi ini maka fungsi utama “photobox” dapat tergantikan tanpa 

mengeluarkan biaya untuk berfoto di “photobox”.  

 Dengan adanya aplikasi ini pemilik PDA dapat dengan mudah mengedit  foto 

sebagai kenangan yang tidak terlupakan karena hasilnya pun dapat disimpan di PDA itu 

sendiri dan jika ingin dicetak maka dapat dengan mudah mencetak di studio foto atau 

dengan printer sendiri karena foto hasil edit tersebut tersimpan di memori PDA. 

Sedangkan mengapa memakai PDA, karena saat ini sudah banyak orang yang 

mobilitasnya tinggi sehingga menggunakan PDA yang berfungsi sebagai computer 

genggam dan juga aplikasi ini masih jarang untuk PDA. PDA juga merupakan teknologi 

yang akan semakin berkembang termasuk fasilitas kamera dan layar PDA itu sendiri. 

Telah dibuktikan pada saat ini sudah banyak PDA berkualitas sangat baik untuk 

mendukung fungsi multimedia itu sendiri. Kebanyakan aplikasi ini terdapat di desktop atau 

pun di handphone. 
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