BAB VI SIMPULAN DAN SARAN

VI.1 Kesimpulan

Pembuatan aplikasi ini menangani proses kegiatan bisnis
percetakan pada PT. Rumah Contoh. Aplikasi ini dibuat sesuai permintaan
pihak perusahaan yaitu dengan fitur utama melakukan perhitungan harga
untuk order yang terjadi secara otomatis. Walau demikian dirasakan masih
ada keterbatasan dalam pengembangan aplikasi ini yang disebabkan
proses bisnis perusahaan yang masih dalam tahap perkembangan,
sehingga memungkinkan terjadinya perubahan. Berdasarkan hasil
guesioner, secara keseluruhan aplikasi ini dapat berjalan dengan baik
dalam memenuhi kebutuhan PT. Rumah Contoh dalam menjalankan
kegiatan bisnisnya dengan sudah terpenuhinya tujuan pembuatan
aplikasi, yaitu:

1. Pencatatan order dapat tercatat dengan baik di dalam database.

2. Pengelolaan pelanggan sudah berjalan dengan baik untuk melakukan
perhitungan harga dan discount dalam menentukan harga order.

3. Pemantauan persediaan barang dapat lebih terawasi, sehingga dapat
meminimalisasi habisnya stok bahan saat diperlukan.

4. Perhitungan harga order secara tepat dan tepat sudah terpenuhi.

5. Pengaturan bagian ekspedisi sudah terpenuhi dengan berjalannya
fitur reminder untuk mengingatkan bahwa ada pesanan yang harus

diantar pada tanggal yang sudah ditetapkan.

VI.2 Saran-saran

Saat ini aplikasi sudah berjalan dengan cukup baik dan
kemungkinan masih terdapat refisi dan perbaikan yang diperlukan seiring

dengan berkembangnya proses bisnis yang terjadi dalam perusahaan.

Xii



Aplikasi ini dapat dikembangkan secara maksimal apabila sudah
ada kepastian proses bisnis dalam perubahan, sehingga fitur — fitur yang
ada dapat lebih dioptimalkan, saat ini pengembangan dirasakan cukup
sulit karena melihat perusahaan bersangkutan masih mencari bentuk

proses bisnis yang lebih pasti.

Untuk pengembangan selanjutnya, aplikasi ini diharapkan dapat
menyimpan report dalam bentuk PDF, pada saat ini fitur tersebut
mengalami penundaan karena keterbatasan teknologi dan tidak tertutup
kemungkinan untuk memperbaiki User Interface yang sudah ada sehingga

pengguna dapat menggunakan aplikasi dengan lebih nyaman.
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