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ABSTRAK

Aplikasi lowongan pekerjaan berbasis WAP menggunakan algoritma nearest

neighbors dengan studi kasus pada Maranatha Student Career Center ini dibuat

dengan tujuan untuk memenuhi permintaan dari MSCC yang ingin memberikan

kemudahan bagi para calon pekerja khususnya alumni dan anggota MSCC lainnya

agar dapat melakukan pencarian pekerjaan tanpa mengganggu aktivitas lainnya

melalui telepon genggam, sekaligus dapat mendapatkan layanan informasi tentang

lowongan kerja dimanapun dan kapanpun diperlukan.

Aplikasi ini dibuat berdasarkan pada konsep Case Based Reasoning dengan

menggunakan algoritma pencocokan Nearest Neighbors. Case Based Reasoning atau

disingkat CBR merupakan suatu model pemecahan masalah yang banyak digunakan

untuk mencari nilai kecocokan antara suatu kasus dengan kasus-kasus yang sudah

pernah terjadi sebelumnya. CBR memungkinkan untuk menyimpan kasus lama

sebagai pengalaman dalam sebuah situasi. Sebuah kasus baru dipecahkan dengan cara

“mencocokkan” kasus lama yang mirip dengan kasus baru tersebut, dan kemudian

digunakan kembali untuk mendapatkan hasil pemecahan masalah dari kasus baru

tersebut. CBR juga memungkinkan pembelajaran sistem secara terus menerus dengan

menyimpan hasil pemecahan masalah dari tiap-tiap kasus sebagai pembanding untuk

kasus berikutnya.

Dalam melakukan pencocokkan, diterapkan algoritma Nearest Neighbors.

Algoritma ini merupakan algoritma yang banyak digunakan untuk mencari

“kedekatan” antara dua solusi dalam sebuah bidang koordinat dua dimensi dengan

menggunakan rumus d (jarak) = 2
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ABSTRACT

WAP Based Job Vacancy Application Using Nearest Neighbors Algorithm

with Case Study in Maranatha Student Career Center was created for finishing

MSCC which want to make everyone, expecially MSCC member who search job

vacancy more easier, and also can accessing more information about job vacancy or

career opportunities everywhere and everytime via a mobile device.

This application was created using Case-based Reasoning and Nearest

Neighbors Algorithm. Case-based reasoning is a recent approach to problem solving

and learning that has got a lot of attention over the last few years. CBR is able to

utilize the specific knowledge of previously experienced, concrete problem situations

(cases). A new problem is solved by finding a similar past case, and reusing it in the

new problem situation. A second important difference is that CBR also is an

approach to incremental, sustained learning, since a new experience is retained each

time a problem has been solved, making it immediately available for future problems.

Nearest Neigbors Algorithm was applicated to get matching value. This

Algorithm is often used to find neares value between 2 case in 2 dimensional

coordinate stage with the formula of distance. The formula is : d(distance) =

2
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