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ABSTRAK 

Pembuatan  Aplikasi  denah  kampus  Maranatha  ini  dibangun  dengan 

menggunakan teknologi Web Mapping, yang artinya hasil implementasi peta mulai dari 

tahap pengumpulan data, pemrosesan data, dan penyimpanan data ke dalam basis data 

hingga  dapat  tampil  pada  aplikasi  web  melibatkan  software  Web  Mapping.  Software 

Web Mapping ini berperan untuk menangani dan menampilkan data spasial peta di web. 

Arsitektur yang digunakan adalah Thin Client dimana semua pemrosesan data dilakukan 

di  sisi  server,  sedangkan  hasil  pengolahan  informasi  data  peta  dikirimkan  ke  web 

browser di sisi client dalam bentuk file gambar. 

Aplikasi  denah  kampus Maranatha  ini  digunakan  untuk memperoleh  informasi 

mengenai  gedung  kampus  beserta  ruangan  yang  terdapat  di  dalamnya  dalam  format 

gambar  yang  berbasiskan  vektor.  Pada  aplikasi  ini  pengguna  dapat  memanfaatkan 

fungsi  navigasi  yang  telah  disediakan  untuk  melakukan  manipulasi  terhadap  objek 

gambar  seperti:  zoom  in,  zoom  out,  dan  panning  serta  dapat  melakukan  query  objek 

yang dimaksudkan untuk memperoleh data atribut yang dimiliki oleh objek tersebut. 

Hal  yang membedakan aplikasi  ini dengan aplikasi  lainnya adalah penggunaan 

dan  pemanfaatan  software Web Mapping  serta  konsep dasar  yang melandasinya  yaitu 

konsep  Sistem  Informasi  Geografis.  Walaupun  aplikasi  ini  belum  tepat  dan  belum 

sesuai dalam penerapannya,  tetapi penelitian  ini merupakan titik awal dan  bagian dari 

aplikasi yang berbasis Sistem Informasi Geografis.
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