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ABSTRAK 

Teknologi informasi sekarang ini sudah berkembang dengan pesat terutama 

internet. Dunia bisnis dan teknologi informasi tidak dapat dipisahkan lagi. Oleh 

karena itu semakin banyak perusahaan yang mulai mencoba menjalankan bisnisnya 

melalui internet sebagai alternatif dalam berbagai transaksi bisnisnya. Dengan 

adanya internet, kita dapat melakukan transaksi maupun pemasaran secara online 

kapan saja dan di mana saja. Internet dapat gunakan untuk mengakses jejaring 

social. Saat ini, jejaring sosial yang sedang populer di kalangan masyarakat salah 

satunya adalah twitter. Kegunaan  twitter  semakin bertambah contohnya, twitter 

dapat digunakan sebagai media untuk mempromosikan suatu produk kepada 

konsumen. Akan tetapi seringkali produsen tidak mengetahui tingkat keberhasilan 

dari promosi yang dilakukan. Sehingga perlu dilakukan suatu survai, untuk 

mengetahui tingkat keberhasilan dari suatu strategi pemasaran yang sudah 

dilakukan. 

Selain dari data primer, diperoleh juga data dari buku-buku dengan 

melakukan studi kepustakaan serta pencarian data dari internet. Bahasa 

pemrograman yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah ASP.NET C# 

dengan database SQL Server 2008. Penelitian telah menghasilkan sebuah aplikasi 

yang dapat mempermudah mengetahui berapa jumlah voting, umur dan gender 

pengguna Hashtag yang sudah ditentukan. 
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ABSTRACT 

 

Information technology was growing fast, Especially on internet,and 

business side, information technology cannot be separated. A lot of company started 

to do their business using internet. Their using internet to be alternatife, for their 

business transaction. Using the internet, they can do the transaction and marketing 

online from anywhere. Internet also can be used to accessing social media. This 

time, social media was so popular in our sociality. One of them is twitter. Twitter 

can use to be product promotion from producer to customers, but often producer 

don’t know success level of marketing strategy.  

Apart from primary data, the data was provide from book, library and 

internet searching. Programming language that use to build this application was 

ASP.NET C# with SQL server 2008 as database. Research was produce an 

application that can simplify the amount of voting ,age and gender of Hashtag user, 

that was set before. 
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