ABSTRAK

Semakin meningkatnya kebutuhan konsumen dalam memilih
handphone dan kartu perdana, maka aplikasi berbasis web ini dirancang
untuk mengurangi kesulitan konsumen dalam memilih handphone dan
kartu perdana. Teknologi yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
adalah dengan metode fop-down yaitu dibuat rancangan website secara
keseluruhan, kemudian dibuat fitur-fitur aplikasi, dan dibuat kode program
didalamnya. Untuk pencarian handphone, aplikasi meminta masukan dari
pengguna berupa harga, merk, jaringan, kamera, radio, mp3, bluetooth,
infrared, mmc. Kemudian setiap masukan tersebut disaring satu per satu
dan dicocokan dengan data yang ada dalam basis data. Saran-saran yang
diberikan pengguna seperti penambahan menu download untuk tipe-tipe
handphone lain, akan sangat diperhatikan.

Kata kunci:

Sistem pakar adalah suatu program komputer yang mengandung
pengetahuan dari satu atau lebih pakar manusia mengenai suatu bidang
spesifik.

Active Server Pages(ASP) adalah sebuah script yang berbasis server
side artinya seluruh proses apilkasi dikerjakan sepenuhnya didalam

server.
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