ABSTRAK

Kegiatan operasi penjualan yang tradisional / konvensional membuat operasi
penjualan terasa lambat dan kurang efisien, selain itu seringkali terjadi
kesalahan perhitungan dalam penjualan, laporan harian kasir yang terlambat dan
penyusunan laporan keuangan yang juga seringkali terlambat.

Sistem ini dibuat untuk memudahkan dalam melakukan kegiatan penjualan
terutama dalam perhitungan jumlah barang akan dilakukan dengan cepat dan
akurat. Lalu dalam mengakses jumlah keseluruhan serta pendapatan pada kasir
tertentu dengan menggunakan sistem ini dilakukan dalam waktu yang singkat,
sehingga tidak ada lagi keterlambatan dalam penyusunan laporan harian kasir.
Dengan menggunakan sistem ini dapat mengganti sistem yang konvensional dan
memiliki nilai lebih vyaitu dapat mengirimkan email, mampu melakukan
pengelolaan barang, pengelolaan user, pengelolaan supplier dan gudang.



KATA PENGANTAR

Sistem ini dibuat dengan harapan dapat memberikan suatu keuntungan bagi
pemakai serta membantu dalam keperluan bisnis dimana tuntutan untuk

memiliki suatu sistem yang handal dan praktis.

Bagaimanapun juga, perubahan di bidang komputasi tersebut akan membawa
dampak tersendiri bagi para pemakainya. Sistem ini dapat langsung diterapkan

dan sangat mudah dalam pemakaiannya karena didesain dengan cukup jelas.
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