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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya pengetahuan akan sejarah Indonesia bagi
para penduduknya khususnya para remaja. Masalah umum dalam penelitian ini adalah pudarnya
sikap nasionalisme sebagian penduduk di Indonesia terutama di kalangan remaja saat ini.
Dengan adanya masalah tersebut, maka dilakukan perancangan sebuah game bertemakan
pahlawan Indonesia guna memperkenalkan kembali para tokoh sejarah. Melalui kajian dalam
penelitian ini, diharapkan dapat meningkatkan wawasan tentang sejarah dan pahlawan bangsa

melalui media yang lebih tepat bagi target yang dituju.

Metode yang digunakan dalam perancangan penelitian ini yaitu metode deskriptif dengan
bentuk penelitian kuantitatif. Sumber data dalam penelitian ini adalah perusahaan game terkait,
yaitu Alegrium. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah studi pustaka, observasi,

wawancara, dan kuesioner.

Berdasarkan hasil penelitian terhadap perancangan desain ilustrasi game Icon Pop
Indonesian Hero ini didapatkan beberapa kesimpulan, yaitu dengan adanya salah satu dampak
negatif globalisasi yang terjadi di Indonesia, maka terjadi pemudaran sikap nasionalisme di
kalangan remaja Indonesia saat ini. Dari permasalahan tersebut ditemukan suatu cara untuk
merancang strategi penyampaian informasi tentang pahlawan Indonesia kepada para remaja
yaitu lewat perancangan desain ilustrasi game Icon Pop Indonesian Hero yang diambil dari

game Icon Pop Quiz namun dibuat dalam versi Pahlawan Indonesianya.

Kata Kunci: desain antar muka; branding; nasionalisme; ilustrasi; smartphone
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ABSTRACT

ICON POP INDONESIAN HERO ILUSTRATION DESIGN

Submitted by:
Isa Dora
NRP: 0964214

This research was influenced by the importance of Indonesian history for
Indonesian people especially the teenagers. Common problems in this research are the
fading nationalism attitude from a part of people in Indonesia, particularly among the
teenagers today. With this problem, it is decided that we need to design a game that
reintroduces the figure of Indonesian hero’s history. Through studies in this research, it
is expected that there will be an increase in knowledge about the history and heroes of

the nation.

The methods which is used in this design research is descriptive method to form
quantitative research. Data Source in this research is a company games related, namely
Alegrium. Technical data collection is a literature, observation, interview, and

questionnaires.

Based on the results of research on Icon Pop Indonesian Hero illustration design,
some conclusions were obtained: one of the negative impact of globalization that
happened in Indonesia is the fading of the sense of nationalism among Indonesian
teenagers today. From these problems, a plan was made to design an information
delivering strategy about Indonesian heroes to the teenagers by designing the
illustration of Icon Pop Indonesian Hero taken from Icon Pop Quiz but made in

Indonesian Hero version.

Key words: interface; branding; nasionalism; ilustration; smartphone
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