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ABSTRAK

Pada Tugas Akhir ini dirancang dan direalisasikan perangkat pendeteksi nilai
mata uang kertas Rupiah dengan metoda histogram of oriented gradient dan pendeteksi
keabsahan dengan metoda histogram interseksi menggunakan raspberry pi. Realisasi
perangkat ini dibantu dengan library OpenCv untuk membantu mengolah citra. library
scikit-image, dan scikit-learn juga digunakan untuk membantu mengklasifikasi dengan
support vector machine.

Dari hasil perancangan, perangkat berhasil diaplikasikan dengan baik untuk
mendeteksi keabsahan mata uang kertas rupiah beserta nominalnya dengan persentase

keberhasilan sebesar 92 %.
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ABSTRACT

This final project used to designed and realized detector of rupiah currency value
with histogram of oriented gradient method and authenticity detector with histogram
intersection using raspberry pi. Realization of this device assisted with OpenCV library
to help processing image. Scikit-image and scikit-learn library also used to help classify
the currency value using support vector machine.

From the results of the design, the device successfully applied well to detect the
value of rupiah currency, and also detect its authenticity with the percent of success

about 92%.
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