
ABSTRAK 

 
Dengan melihat perkembangan di jaman ini yang semakin maju, tuntutan kualitas 

sumber daya manusia sangat diperhitungkan. Di jaman globalisasi sekarang ini 

persaingan semakin ketat, dan Bahasa Inggris adalah salah satu faktor yang 

diperlukan. Bahkan sejak usia dini, anak sudah diajarkan Bahasa Inggris. Namun 

metode pembelajaran atau pelatihan terkadang membosankan dan membuat anak 

merasa tertekan. Padahal pada usianya tersebut anak-anak sangat cepat dalam 

menyerap dan mempelajari sesuatu, yang disebut dengan periode emas. 

 

Untuk itu, perancangan buku ini sekiranya mampu menjawab permasalahan yang ada 

setelah  melalui proses pertimbangan-pertimbangan yang ada. Pendekatan yang 

dilakukan adalah ilustrasi, interaksi, dan cerita yang membuat buku ini mampu 

membuat anak tertarik untuk membaca, memainkan, dan mempelajari hal-hal baru 

dalam Bahasa Inggris secara menyenangkan. Pendekatan ini juga melibatkan adanya 

interaksi atau bimbingan dari orang tua anak, sehingga hubungan antara anak dan 

orang tua menjadi lebih baik, serta mempermudah orang tua untuk memantau dan 

memahami sejauh mana kemampuan buah hatinya. 
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