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Prakarya baik adanya bila dilakukan sejak usia dini dikarenakan

kelebihan-kelebihan yang terdapat dalam mengerjakan prakarya, seperti melatih

kesabaran, daya juang, cara berpikir, motorik halus, dan juga belajar dengan

berbagai macam cara. Untuk mengetahui seberapa banyak orang tua yang

mengajarkan prakarya kepada anak-anaknya, disebarkan kuesioner serta dilakukan

wawancara. Hasil yang didapatkan menunjukkan bahwa hanya sebagian kecil saja

orang tua yang mengajarkan pada anaknya, dimana sebagian lain masih belum

mengetahui bahwa prakarya sudah bisa dimulai sejak usia dini. Metode yang

digunakan sebagai jawaban atas permasalahan yang ada adalah buku yang

dilengkapi dengan gimmick seperti stiker dan pin dengan ilustrasi yang menarik

dan warna yang cerah. Sedangkan promosi yang dilakukan adalah dengan poster,

x-banner, dan iklan majalah. Melalui buku ini, anak-anak bisa belajar prakarya,

juga menambah wawasan dengan permainan sederhana lainnya yang diselipkan di

setiap bab.

Kata kunci : anak-anak, orang tua, prakarya, usia tiga hingga lima tahun.
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Actually, it is better for children to learn making handmade crafts since their early

ages (3-5 years old). It is because there are some advantages for children in

making handmade crafts, such as: learning about patience and fighting spirit,

exploring ways of thinking, stimulating children’s motors, and improving their

ways of learning something. Here, to know how many parents who have taught

their children making handmade crafts, I spread some questionnaires and did

some interviews. The result shows that there are only a few parents who have

taught their children about handmade crafts. It seems that most of parents do not

know that making handmade craft can be learned since young age. The methods

used in this book are gimmicks (stickers) and pins with attractive illustrations and

bright colors. Furthermore, this book will be promoted through poster, x-banner,

and magazine advertisements. Here, by using this book, children can learn more

about making handmade crafts. Also, they can explore their knowledge through the

fun games given in every chapter.

Keywords : children, handmade crafts, parents, 3 - 5 years old.
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