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ABSTRAK 

Belakangan ini, identifikasi individu berdasarkan teknologi biometrik 

sudah sering dilihat dimana-mana seperti pada door access control, transaksi 

ATM, border crossing controls, dan lain-lain. Teknologi biometrik memverifikasi 

identitas seseorang dengan menganalisis karakteristik manusia seperti sidik jari, 

foto wajah, iris, gaya berjalan, dan rekaman suara. Gaya berjalan merupakan salah 

satu identifikasi individu. Pendekatan awal untuk pengenalan otomatis pada gaya 

berjalan menggunakan teknologi marked-based, teknologi ini membutuhkan 

perangkat keras khusus yang mahal. 

Untuk mengatasi permasalahan diatas maka dibuat sebuah program untuk 

mengekstrasi ciri-ciri dari gaya berjalan yaitu sudut setengah kaki yang didapat 

melalui masing-masing frame dalam satu siklus. Dari sudut yang didapat menjadi 

pedoman untuk mengidentifikasi seseorang. 

Proses untuk mengidentifikasi individu diterima atau ditolak oleh sistem 

dengan menggunakan Euclidean distance yang menghasilkan nilai sudut rata-rata 

dalam satu frame. Untuk mengetahui nilai False Rejected Rate (FRR) dan False 

Accepted Rate (FAR), dilakukan pengujian menggunakan 20 siklus cira uji dari 

individu yang ada dalam database yang menghasilkan nilai FRR 25% dan 20 

siklus citra uji dari individu yang tidak ada dalam database menghasilkan nilai 

FAR 25%. 
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ABSTRACT 

 

Recently, human identification based on biometric technology have been 

developed and used in many ways of life for example: the application of door 

access control, ATM transaction, border crossing controls, etc. Biometric 

technology is used to verify the human identity by analyzing human characteristic 

such as finger print, face image, iris, gait, and voice recording. Gait is one of the 

individual identification. Initial approach for automatically identification of gait 

can be done by using marked-based technology which requires an expensive 

hardware. 

In order to solve the problem, a program is constructed to extract the 

characteristics of gait which are the angle of half feet that obtained from each 

frames in one cycle. Moreover, the angle will be used as a guidance to identify 

someone.  

The process of identifying the individual then will be accepted or rejected 

by using a system with Euclidean distance that generate an average angle rate in 

one frame. To identify the False Rejected Rate (FRR) and False Accepted Rate 

(FAR), an examination is done by using 20 cycles test image from individual 
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which exist in database that generates 25 % FRR. On the other hand, 25 % FAR 

is generated by using 20 cycles test image from individual that out of database.   

 

Keywords: Gait, Euclidean distance, identification 
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