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ABSTRAK 

Pada umumnya, suatu LED display yang dapat menampilkan karakter 

dalam jumlah banyak dan bergerak membutuhkan jumlah LED yang banyak. Pada 

tugas akhir ini akan dibuat suatu LED display dengan hanya menggunakan 7 buah 

LED yang dinamakan Persistence of Vision (POV) Display / Propeller Display. 

POV display bekerja dengan cara memutar barisan LED dengan kecepatan yang 

tinggi dan memanfaatkan kedipan LED yang cepat dan bergantian, sehingga pada 

kecepatan tertentu dapat membentuk suatu karakter huruf, angka dan simbol 

sesuai dengan keinginan pengguna.  

Digunakan Keyboard PS/2 untuk memberi input secara real time pada 

tampilan POV Display. Sensor Hall-effect pada POV Display digunakan sebagai 

acuan penentu posisi tampilan ketika POV Display berputar. Input diolah 

menggunakan Mikrokontroler ATMega16 kemudian dikirimkan menggunakan 

modul Bluetooth HC-05 ke ATMega328. Mikrokontroler ATMega328 digunakan 

untuk memproses data yang diterima kemudian menampilkannya pada  7 RGB 

LED berukuran 5mm yang disusun vertikal dan diputar oleh sebuah motor DC 

Mabuchi RF-270. 

Dari hasil realisasi dan pengamatan data, POV Display dapat berfungsi 

dengan baik. Komunikasi antar modul Bluetooth untuk mengirimkan data dapat 

beroperasi dengan baik pada jarak maksimum 35 meter jika tanpa penghalang dan 

pada jarak maksimum 20 meter jika ada penghalang. 

 

Kata Kunci : POV (Persistence of Vision), RGB LED, Sensor Hall-effect, 

Mikrokontroler ATMega16, Mikrokontroler ATMega328 
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ABSTRACT 

In general, a LED display than can display a lot of characters also move 

requires a lot of LEDs. In this final project, a LED display with only use 7 pieces 

of LED called Persistence of Vision ( POV ) Display / Propeller Display will be 

made. 

POV display works by rotating a column of LED with high speed and uses 

a fast and alternately blink of the LED, so that at a certain speed it will form some 

characters such as letters, numbers, and symbols according to user’s will. 

 Keyboard PS / 2 is used to give an input in real time to the view of POV 

Display. Hall-effect sensors in the POV Display is used as reference to determine 

the position of a display when POV Display is rotating. The input is processed 

using Microcontroller ATMega16 and then the data is sent using Bluetooth 

module HC-05  to ATMega328. Microcontroller ATMega328 is used to process 

the received data and then display it at 7 pieces of 5mm RGB LEDs arranged 

vertically and rotated by a DC motor Mabuchi RF-270. 

From results of the realization and data observation, POV Display is 

function properly. The communication between bluetooth module is well operated 

at a maximum distance 35 meters without barrier and at a maximum distance 20 

meters with a barrier . 
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