ABSTRAKSI

Pendidikan Moral Untuk Anak Usia 4-6 Tahun Melalui Cerita Fabel

Anak merupakan penentu kemajuan bangsa di masa depan. Kehidupan anak
yang baik akan membuat perkembangan emosi, intelektual serta moral anak menjadi
lebih baik. Pada usia 4-6 tahun, seorang anak memiliki potensi yang besar
disebabkan pola pikir mereka masih berkembang dengan cepat. Mereka belajar dari
apa yang mereka lihat, dengar atau sesuatu yang dapat dirabanya (learning by doing).
Psikologis anak yang cukup rawan, masa depannya tentu akan menuju arah yang
buruk dan melenceng apabila tidak mendapatkan pengajaran dan pengawasan dari
orang tua seperti misalnya tindakan kekerasan dan negatif yaitu berbohong,

membantah dan melawan orang tua.

Oleh karena itu, penulis ingin memberikan edukasi tentang pembelajaran
moral untuk anak dengan orang tuanya yang juga ikut berperan serta, dan salah satu
media yang bisa diberikan untuk pengajaran moral kepada anak adalah buku cerita
interaktif tentang moral dengan konsep cerita fabel binatang ditambah dengan
packaging yang bisa dijadikan panggung boneka dan terdapat boneka jari yang bisa
dipakai orang tua untuk bercerita kepada anak. Dalam pembuatan buku ini,
menggunakan metode analisa SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, and Threat),
kuesioner dan wawancara terbuka terhadap nara sumber sebagai informasi
pendukung dalam proses desain buku. Pembuatan buku ini diharapkan dapat
memberi peran sebagai media informatif yang dapat dipakai oleh orang tua untuk
memberikan sebuah sarana yang menyenangkan untuk menarik minat membaca
anak-anak yang sedang mengalami pertumbuhan pola pikir dan psikologisnya.
Penulis juga mengharapkan supaya anak yang telah membaca buku ini akan menjadi
anak yang memiliki moral, tata krama, tingkah laku yang baik dan mendekatkan
hubungan antara orang tua dan anak, karena anak adalah masa depan bangsa.
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