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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN DESAIN STIKER DIGITAL LINE 

ILUSTRASI CERITA RAKYAT JAWA BARAT 

 

Oleh 

Angelia Darmadi 

NRP 0964056 

 

Jawa Barat merupakan provinsi dengan jumlah penduduk terbanyak di Indonesia, masyarakat 

Jawa Barat sangat dipengaruhi oleh kebudayaan begitu pula dengan cerita rakyatnya. Namun 

seiring dengan perkembangan jaman, minat kaum muda terhadap cerita rakyat Indonesia 

semakin berkurang. Kemajuan teknologi dan jaringan internet menyebabkan anak sekarang lebih 

menyukai tokoh cerita produk luar dan membuat kebudayaan Indonesia semakin terlupakan. 

LINE merupakan aplikasi instant messenger yang sekarang ini sedang digemari oleh generasi 

muda di Indonesia dengan fitur yang paling popular adalah stiker digital. Penggunaan stiker 

digital dalam industri mobile messaging yang sekarang ini telah menjadi tren baru di kalangan 

remaja ini dapat menjadi salah satu media yang menarik. 

Maka dari itu, upaya untuk melestarikan cerita rakyat Jawa Barat sebagai budaya Indonesia ini 

dapat diwujudkan dengan beragam kreativitas yang menyenangkan. Salah satunya dengan 

memanfaatkan teknologi yang sedang digemari oleh kaum muda. Manfaat dari perancangan ini 

adalah agar kaum muda dapat lebih mengenal cerita rakyat Indonesia dan juga mencintai tokoh 

dari produk dalam negeri. 

Metode yang digunakan ialah dengan membuat stiker digital LINE yang komunikatif dan 

interaktif sebagai media utamanya serta didukung dengan media promosi berupa poster, x-

banner, web banner, CF / iklan TV, dan gimmick. Melalui perancangan stiker digital LINE 

ilustrasi cerita rakyat Jawa Barat ini, kaum muda dapat mengenal cerita rakyat Indonesia serta 

tergerak untuk melestarikan cerita rakyat sebagai kekayaan budaya Indonesia. 

 

Kata kunci : media sosial, stiker digital, LINE, cerita rakyat, Jawa Barat 
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ABSTRACT 

 

LINE DIGITAL STICKER DESIGN OF 

WEST JAWA FOLKLORE ILLUSTRATION 

 

Submitted by 

Angelia Darmadi 

NRP 0964056 

 

West Java is the most populous province in Indonesia, people in West Java is strongly influenced 

by culture as well as with their folklore. But along with the flow of times, the interest of young 

people about Indonesian folklore diminished. Advances in technology and the internet led the 

modern young people in Indonesia to like the characters in foreign folklore more than the 

Indonesian itself. LINE is an instant messenger application that is currently favored by young 

generation in Indonesia with the most popular features is a digital sticker. The use of digital 

stickers in the mobile messaging industry now has become a new trend among teenagers and 

can be one of the media interest. 

Therefore, the efforts to preserve West Java folklore as Indonesian culture can be realized with a 

variation of creativity. One of the examples is by utilizing technology that is being liked by 

young people. The benefit of this design is that young people may become more familiar with 

Indonesian folklore and also love Indonesian characters. 

The method used is to create a communicative and interactive LINE digital sticker as the main 

media and supported by a media campaign such as poster, x-banner, web banners, CF or TV 

commercials, and gimmicks. Through the LINE digital sticker design of West Java folklore 

illustration, young people can become more familiar with Indonesian folklore and moved to 

preserve folklore as the richness of Indonesian culture. 

 

Keywords : social media, digital sticker, LINE, folklore, West Java 
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