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PERANCANGAN DESAIN STIKER DIGITAL LINE
ILUSTRASI CERITA RAKYAT JAWA BARAT
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Jawa Barat merupakan provinsi dengan jumlah penduduk terbanyak di Indonesia, masyarakat
Jawa Barat sangat dipengaruhi oleh kebudayaan begitu pula dengan cerita rakyatnya. Namun
seiring dengan perkembangan jaman, minat kaum muda terhadap cerita rakyat Indonesia
semakin berkurang. Kemajuan teknologi dan jaringan internet menyebabkan anak sekarang lebih
menyukai tokoh cerita produk luar dan membuat kebudayaan Indonesia semakin terlupakan.
LINE merupakan aplikasi instant messenger yang sekarang ini sedang digemari oleh generasi
muda di Indonesia dengan fitur yang paling popular adalah stiker digital. Penggunaan stiker
digital dalam industri mobile messaging yang sekarang ini telah menjadi tren baru di kalangan
remaja ini dapat menjadi salah satu media yang menarik.

Maka dari itu, upaya untuk melestarikan cerita rakyat Jawa Barat sebagai budaya Indonesia ini
dapat diwujudkan dengan beragam Kkreativitas yang menyenangkan. Salah satunya dengan
memanfaatkan teknologi yang sedang digemari oleh kaum muda. Manfaat dari perancangan ini
adalah agar kaum muda dapat lebih mengenal cerita rakyat Indonesia dan juga mencintai tokoh
dari produk dalam negeri.

Metode yang digunakan ialah dengan membuat stiker digital LINE yang komunikatif dan
interaktif sebagai media utamanya serta didukung dengan media promosi berupa poster, x-
banner, web banner, CF / iklan TV, dan gimmick. Melalui perancangan stiker digital LINE
ilustrasi cerita rakyat Jawa Barat ini, kaum muda dapat mengenal cerita rakyat Indonesia serta
tergerak untuk melestarikan cerita rakyat sebagai kekayaan budaya Indonesia.

Kata kunci : media sosial, stiker digital, LINE, cerita rakyat, Jawa Barat
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ABSTRACT

LINE DIGITAL STICKER DESIGN OF
WEST JAWA FOLKLORE ILLUSTRATION

Submitted by
Angelia Darmadi
NRP 0964056

West Java is the most populous province in Indonesia, people in West Java is strongly influenced
by culture as well as with their folklore. But along with the flow of times, the interest of young
people about Indonesian folklore diminished. Advances in technology and the internet led the
modern young people in Indonesia to like the characters in foreign folklore more than the
Indonesian itself. LINE is an instant messenger application that is currently favored by young
generation in Indonesia with the most popular features is a digital sticker. The use of digital
stickers in the mobile messaging industry now has become a new trend among teenagers and
can be one of the media interest.

Therefore, the efforts to preserve West Java folklore as Indonesian culture can be realized with a
variation of creativity. One of the examples is by utilizing technology that is being liked by
young people. The benefit of this design is that young people may become more familiar with
Indonesian folklore and also love Indonesian characters.

The method used is to create a communicative and interactive LINE digital sticker as the main
media and supported by a media campaign such as poster, x-banner, web banners, CF or TV
commercials, and gimmicks. Through the LINE digital sticker design of West Java folklore
illustration, young people can become more familiar with Indonesian folklore and moved to
preserve folklore as the richness of Indonesian culture.

Keywords : social media, digital sticker, LINE, folklore, West Java

Viii
Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL .ottt [
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt ane s i
PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR ..o iii
PERNYATAAN PUBLIKASI LAPORAN .....oootiiiiiieieie et iv
KATA PENGANTAR .ttt sttt bbb v
ABSTRAK .ottt ettt et et et nrenre e vii
DAFTAR TSI .ottt sttt e se e e e aesresbenresteeneaneas iX
DAFTAR DIAGRAM ..ottt sttt sttt st st sne e neene e Xiii
DAFTAR TABEL ...ttt ettt bt nne e Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt bbbttt b bbb XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ettt ne e e XX
BAB | PENDAHULUAN. ..ottt ettt sna e e e e 1
L1 Latar BElaKanQ .......ocoooiiiiiiecece et 1
1.2 Permasalanan ..........c.oooiiiiiiiie e e 3
1.3 TUJUAN PEIANCANGAN ....cvviiiiiiieieiie sttt sttt sttt sbe et reenbe e e sneeeas 3
1.4 Sumber dan Teknik Pengumpulan Data ..........cccccevieiiiieiieciece e 3
1.5 SKEMA PEraNCaANQAN ......ccveiueeieiiieeieseesieeeeseestesseestaestesseessaessesneessaesseesaesreesseaneesneesnens 5
1.6 Sistematika PeNUIISAN .........ccueiiiiiiie e 6
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt e 7
2.1 Teori Komunikasi ........... ettt e eteeteeeenteeeeaeen—eeee e e—e e e et a—e e e e ateaeenreaneenren 7
2.2 TUSEFST ..ottt e et e e e et ettt et eene e s bt e teene e reebeeneenee e 7
2.2. 1 TUSEFAST KAITUN ..eeeececeese ettt e nte s nne e e neenreenneeneens 8
PG I U - U SO RTPRPR 9

IX

Universitas Kristen Maranatha



2.4 TEON KAraKEEr DESAIN ...ceeeeeeeeeeeeeeeeee e 10

2.5 TEOI EKSPIESI .vvivieivieie ettt e ae e e beeae e staeneenaennaennes 11
2.3 SHKEN DIGITAL ..eovieeieeie ettt ae s 11
2 A 1) 11T 1 OSSN 12
2.7.1 DEFINISI PIOMOSH ..ottt et 12
2.7.2 TUJUAN PTOMIOST ...ttt bbb 12
2.7.3 BAUIAN PrOMOSH ..c.viviiiieiieiiesiesie sttt st b reaneeneens 13
2.8 Cerita RaAKYat ..ottt et 14
BAB 111 DATA DAN ANALISIS MASALAH. ..o 15
UL DALA ... ns 15
3.1.1 Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Jawa Barat ....................ccooveiiiiiiiiiinnann... 15
3.1.1.1 Tugas Bidang Kebudayaan ................cooiiiiiiiii 15
3.1.1.2 Fungsi Bidang Kebudayaan ... 16
3.1.2 LINE COIPOFAtION ....couiiiieiiieiiieie sttt sttt e st eneesnee e 16
3.1.2.1 Stiker Digital LINE .......cocoeieiieieie e 18
3.1.3 Data Proyek SEJENIS ....c.ueiveiieieiiesie et ste et ee et e e ta et eenee e ste e snaeee e 19
3.1.4 Cerita Rakyat dari Jawa Baral............cccccceveieiiieiieiice e 19
3141 SiKADAYAN ... 20
3.1.4.2 RINGKASAN CITA ...veeivieiiieciie ettt ae e sae e treere e 20
3.1.4.3 LULUNG KASAIUNG...ccitveieiiiieiiiiie ettt ettt e st nbb e e e bn e e ae e e 22
3.1.4.4 RINGKASAN CRITAL ...c.vivieiieiitieiieeee sttt 22
312 ANALISIS ..ttt b et eneas 25

X

Universitas Kristen Maranatha



3.2.1 Wawancara dengan Peneliti Madya Kebudayaan .............cccoceiiienininiinienncnnn 25

3.2.2 Wawancara dengan Kasi Bidang Kebudayaan .............ccccocceviverieniesieennsicie s 27
3.2.3 Wawancara dengan PSIKOIOG ........ccooiiiiiiiiiee e 28
3.2.4 HaSIl KUBSIONET ......vieieiieee ettt enre e e neennaenenee e 28

3.2.5 Hasil Analisis Segmentasi, Targeting, Positioning Buku Kumpulan Cerita Fabel
Indonesia UNtuk ANak-ANEK ............cooiiiiiiiiii e 32

3.2.6 Hasil Analisis Strength, Weakness, Opportunity, Threats Aplikasi LINE ............. 33

3.2.7 Hasil Analisis Strength, Weakness, Opportunity, Threats Stiker Cerita Rakyat ...33

BAB IV PEMECAHAN MASALAH ... e 35
4.1 KONsep KOMUNIKAST .....ooiviiiiiciie ettt 35
4.2 KONSEP KIEALIT ...t 35
4.3 KONSEP VISUAL .ottt reenree s 36
4.4 KONSEP MEAIA ..eiviiiiiieiiiie et bbbt nb e 40
A5 HASH KAIYa ...ccveieeiiciececese ettt 42
A4.5.1 KADAYAN ..o et nne e 42
4.5.2 LULUNG KASAIUNG ...vviiiiiiieiiie ittt ettt b e e b e e e e nnne e e e 51
R o0 o] TSP 60
4.5.3.1 Kabayan dan IEUNG ........ccceieeieiie et sra e nnes 60
4.5.3.2 Lutung Kasarung dan PUrbasari ..........cccceciveiiioiie i 63

Xi

Universitas Kristen Maranatha



4.6 MEAIA PrOMOST oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 69

4.6.1 MEUIA CLAK .....ovieeiiiiiieeei et 71
4.6.2 Media EIBKIrONTK .......oviiiiiiei e 73
4.6.3 GIMIMICK ..iiiiiiieee bbb 77
4.7 Rencana Pemakaian Media ...........cccooiiiiiiiiiiiiiissseeee e 82
4.8 Budgeting/ RINCIAN BIAYA .......ccoiveieiiiiiiiiiieiee e 83
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..o e 86

5.LKeSIMPUIAN ... e e eeen 0., 80

D.2 SAMAN ..ot 87
DAFT AR PUS T AK A e e 88
DATAPENULIS ..ot 90
UCAPAN TERIMA KASIH e 91
LAMP IR AN e s 92
Xii

Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR DIAGRAM

DT T | 0 T 00 SRR 29
[ =0 10 1 T 7SS 29
DIAGIAM 3.3 e e b bbbttt n bbb 29
[ F= Vo =T TR 0 SRS PR 30
DIAGIAM 3.5 bbb 30
[T To T L TG RSP 31
DIAGIAM 3.7 oottt bbbttt 31
DT o[ L0 T TR TSRS 31
Xiii

Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR TABEL

I o T=Y 7 R TURRRRRRRRT 83
Dl 4.2 e 84
Dl 4.3 e ——————— 85

Xiv

Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 SKemMa PEranCanQgaN ..........cccccuerueeieieeseeieseesieeseeseesseeseesseesseessesseesseessesseesses 5
Gambar 2.1 LingKaran WarNa..........ccveiieiiiioiie ittt e 10
Gambar 3.1 Logo DISPARBUD JABAR ... .ot e 15
Gambar 3.2 Logo LINE Corporation.............oeeeiuiiniiiiiiiae e, 16
Gambar 3.3 Stiker Seri Orang Utan............oooviiiiiiii e 18
Gambar 3.4 Stiker Cony dan Brown Seri Ramadhan..............ccccceeeiiiiiiiiniinnn. 18
Gambar 3.5 Facebook : Stiker Digital SeriWayang...............ccooiviiiiiiiiiiiiiien, 19
Gambar 4.1 Warna Hijau pada Sarung Kabayan ..................ccocoiiiiiiiiiiii i, 37
Gambar 4.2 Warna Hijau pada Sarung Kabayan ..............ccccoviiiiiiiiiiin e, 37
Gambar 4.3 Warna Kuning untuk Gelang Lutung Kasarung ..................cocoivvinnnne 38
Gambar 4.4 Warna Kuning untuk Sarung Lutung Kasarung ................ccocoveiinnene. 38
Gambar 4.5 Warna Coklat untuk Sarung Lutung Kasarung ................coevvvinnennnne. 39

Gambar 4.6 Warna Hitam Tebal untuk Outline ..........iiimmmieeee e 39

Gambar 4.7 Sketsa tokoh Kabayan dan pembandingnya .................ooooiiiiiieeeninnn, 41
Gambar 4.8 Sketsa tokoh Lutung Kasarung dan pembandingnya .......................... 41
Gambar 4.9 Sketsa couple Kabayan-Iteung dan pembandingnya..................cccece.... 41

Gambar 4.10 Sketsa couple Lutung Kasarung, Guruminda, Purbasari dan

PEMBDANGINGNYA. ...ttt e 42

XV
Universitas Kristen Maranatha



Gambar 4.11 Stiker Kabayan Mocking dan ShOCK............cccceviiiiiniiiiicnecee 43

Gambar 4.12 Stiker Kabayan Thinking dan Happy.......ccccoceevverriiciieere e, 43
Gambar 4.13 Stiker Kabayan Lazy dan Thumbs Up.........ccooiiiiinniieniecee e 44
Gambar 4.14 Stiker Kabayan Study dan MiSChIEVOUS ...........cccoveriiiniiiiniice e 44
Gambar 4.15 Stiker Kabayan Laughing dan SOrry .......ccccccviiieiieciec e 45
Gambar 4.16 Stiker Kabayan Eating dan SIEeping.........cccooeveivienininiiieie e, 45
Gambar 4.17 Stiker Kabayan Full dan Dashing............cccooeiiiiiiiciicicc e 46
Gambar 4.18 Stiker Kabayan Chatting dan Sparkling...........ccccocooviiiiiiiiiiicice. 46
Gambar 4.19 Stiker Kabayan Pointing dan OK...........cccccvieiiviiiiesiee e 47
Gambar 4.20 Stiker Kabayan Eating dan Despondent............c.ccoovvvrviieieieneneneneneenns 47
Gambar 4.21 Interface Stiker Edisi Cerita Rakyat Jawa Barat — Kabayan ................ 48
Gambar 4.22 Interface Download Stiker Kabayan .................cccooiiiiiiiiiiiiiiin, 49
Gambar 4.23 Interface Download Complete Stiker Kabayan ................................. 49
Gambar 4.24 Interface Chatting 10S Stiker Kabayan ............ccccoveiiiiiiniiiciie e 50
Gambar 4.25 Interface Chatting Android Stiker Kabayan ...........ccccoooeviiininininiiiinnnns 50
Gambar 4.26 Stiker Lutung Kasarung Fight dan Thumbs Up..........ccccceeviiiiicinciecnen, 52
Gambar 4.27 Stiker Lutung Kasarung Pouting dan Shock............ccccceveiiiiniiiiiiiciens 52
Gambar 4.28 Stiker Lutung Kasarung NO dan Laughing............ccccoveveiiiiiienn e, 53
Gambar 4.29 Stiker Lutung Kasarung Hope dan HuNgry..........ccooeoenenincieninenieeees 53
Gambar 4.30 Stiker Lutung Kasarung Run dan AsK.........cccccovveeiieniiiesiese e 54

XVi

Universitas Kristen Maranatha



Gambar 4.31 Stiker Lutung Kasarung Angry dan SNY..........ccccoeiiiinininieieieeneseen 54

Gambar 4.32 Stiker Lutung Kasarung Sleep dan OK.........ccccoevviieiieiienie e, 55
Gambar 4.33 Stiker Lutung Kasarung Wave dan Full............cccoooiiiiiinniinieeies 55
Gambar 4.34 Stiker Lutung Kasarung Pray dan SOITY..........ccccveiiiiniiinienenene e 56
Gambar 4.35 Stiker Lutung Kasarung Happy dan Thinking...........ccccocevveiiiiiiiiecnenn, 56

Gambar 4.36 Interface Stiker Edisi Cerita Rakyat Jawa Barat — Lutung Kasarung...... 57

Gambar 4.37 Interface Download Stiker Lutung Kasarung ..................coooeveinnn 58
Gambar 4.38 Interface Download Complete Stiker Lutung Kasarung ...................... 58
Gambar 4.39 Interface Chatting 10S Stiker Lutung Kasarung............ccoeevevveivennseeninnn, 59
Gambar 4.40 Interface Chatting Android Stiker Lutung Kasarung..........ccccceeeeerenennnn. 59
Gambar 4.41 Stiker Couple Kabayan-Iteung 1 dan 2 ........ccccccevvevecieseese e 61
Gambar 4.42 Stiker Couple Kabayan-lteung 3 dan 4.........cc.ccoeeiieiiiiec e 61
Gambar 4.43 Stiker Couple Kabayan-Iteung 5 dan 6..........cccccceviveveiieiienesie e 62
Gambar 4.44 Stiker Couple Kabayan-Iteung 7 dan 8............ccoceevieiiiiiie v, 62
Gambar 4.45 Stiker Couple Kabayan-Iteung 9 dan 10..........cccovveiiniiinineniseceeee 63
Gambar 4.46 Stiker Couple Lutung Kasarung-Purbasari 1 dan 2 ............cccceevveveieennnnn 64
Gambar 4.47 Stiker Couple Lutung Kasarung-Purbasari 3dan 4..........ccccceevevivnienvennns 64
Gambar 4.48 Stiker Couple Lutung Kasarung-Purbasari 5 dan 6.............cccccceveviveivennnns 65
Gambar 4.49 Stiker Couple Lutung Kasarung-Purbasari 7 dan 8.............cccooevvvieivennnns 65
Gambar 4.50 Stiker Couple Lutung Kasarung-Purbasari 9 dan 10...........ccccccevvveiveieennnns 66

Xvii

Universitas Kristen Maranatha



Gambar 4.51 Interface Stiker Download West Java Folklore — Couple............cccceneee. 66

Gambar 4.52 Interface Stiker Edisi Cerita Rakyat Jawa Barat .............................. 67
Gambar 4.53 Interface Chatting 10S Stiker Couple..............coooiiiii . 63
Gambar 4.54 Interface Chatting Android Stiker Couple.........ccccooiiiiiiiiiicee 68
Gambar 4.55 Logo Promosi — Indonesian FoIKIOre............ccccovviiiiiiicicciee e 69
Gambar 4.56 Warna Logo Indonesian FOIKIOre............ccocooiiiiiiiiineieeeeee e 69
Gambar 4.57 Tipografi untuk Tagline..........ccooveiiiiii e 70
Gambar 4.58 Tipografi MUItICOIOre. ..., 70
Gambar 4.59 X-Banner Stiker Digital LINE Cerita Rakyat Jawa Barat ................c......... 71
Gambar 4.60 Poster Stiker Digital LINE Cerita Rakyat Jawa Barat .............c.cccccveruenneee. 72
Gambar 4.61 Web Banner Stiker Cerita Rakyat Jawa Barat 1 dan 2..............ccccccevennenee. 73
Gambar 4.62 Web Banner Stiker Cerita Rakyat Jawa Barat 3.............ccccccoveviiiiieviecnnns 74
Gambar 4.63 Web Banner di LINE Sticker SNOp.......ccccooviieiiiiiicieneee e 74
Gambar 4.64 Web Banner Gimmicks di LINE Shopping.........cccccvvvivieiiiiiie e, 75
Gambar 4.65 Screenshots Commercial Film.........cccooiiiiiiiii e, 77
GaAMDAr 4.66 BONEKA.........c.viiiiiieiiiieieeiee et 78
Gambar 4.67 FIQure CharaCler.........couoiiiiiiieieieese e 79
GamDAr 4.68 HAIUCASE. ..........eoveeiiirieieisiei e 80
GAMDAN 4.69 PIUGQY ... e eveerieieitesiesii ettt bbbt 80
GaAMDAr 4.70 T-SHITt.....oiviieiiie s 81
XViii

Universitas Kristen Maranatha



GAMDIAL 4. 7L SEIKEE ettt snnnennnnnnnnnnnes 82

Gambar 4.72 TIMEIHNE MEAIA ...ceeeieeeeeeee et e ettt e e e e e e e e eeeens 83

XiX
Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A KUBSIONET ....c..iciiiieieeie e e e e e te st e e esteeseessaesaaensesreesreeneesneesres 92
Lampiran B Lembar SKetSA .......ccvciiiiiiiiiii et 93
XX

Universitas Kristen Maranatha



