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ABSTRAK 

 

 

Kami mengembangkan aplikasi ini untuk membantu siswa-siswa, 

khususnya untuk siswa SMA, untuk belajar memecahkan masalah dalam 

matematika, yaitu menemukan akar dari � (�)  =  0 dengan menggunakan metode 

numerik. Aplikasi ini dirancang untuk mendidik pengguna agar dapat dengan 

mudah memahami metode numerik sebagai metode pendekatan untuk masalah di 

atas. Aplikasi ini membantu siswa untuk belajar empat metode numerik: bagi dua, 

posisi palsu, Newton-Raphson, dan secant. Kami berharap dapat memperkenalkan 

metode ini kepada siswa karena mereka mungkin belum mempelajari metode 

numerik di sekolah. Aplikasi ini menggambar kurva � (�) dan visual menarik 

langkah demi langkah menuju estimasi perkiraan solusi terbaik yaitu "akar". 

Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Flash CS3.  

Kata kunci: matematika, metode numerik, siswa SMA, metode bagi dua, 

metode posisi palsu, metode Newton-Rahpson, metode secant 
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ABSTRACT 

 

 

We develop an application to help students, particularly in high schools, to 

learn to solve a problem in mathematics, namely finding roots of �(�) = 0 

numerically. The application is designed to educate the user to easily understand 

numerical methods as approximation methods for the problem above. The 

application helps students to learn four numerical methods: bisection, false 

position, Newton-Raphson, and Secant methods. We hope it may introduce the 

methods to the students since they are very likely have not learn the methods in 

school. The application draws curve of �(�) and visually draws step by step 

estimate towards the best approximate solution, that is, the “root”. The application 

is developed using Flash CS3. 

Keywords: mathematics, numerical method, high school students, 

bisection method, false position method, Newton-Rahpson method, secant method 
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