ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI PERMAINAN
TRADISIONAL JAWA BARAT

Oleh:
Shanly Carolina
NRP 0964016

Permainan tradisional memiliki keunikan sebagai suatu hiburan yang kaya
akan manfaat. Selain memberikan pembelajaran bagi anak, dan mengandung kearifan
budaya lokal, permainan tradisional juga dapat membangun karakter anak secara
optimal. Berdasarkan hasil survey, kuesioner, dan wawancara didapatkan fakta
bahwa pada jaman modern ini anak-anak kurang mengenal permainan tradisional.
Maka dari itu, tujuan perancangan ini ialah untuk mengangkat kembali keberadaan
permainan tradisional dengan memperkenalkannya pada anak-anak. Metode yang
digunakan ialah dengan membuat sebuah buku ilustrasi, dilengkapi dengan gimmick,
juga didukung media promosi seperti poster, x-banner, brosur, iklan majalah.
Melalui buku ini, anak-anak dapat memperoleh data tentang permainan tradisional
sehingga mereka dapat memainkannya dikala senggang dan memperoleh
manfaatnya.

Kata kunci: anak-anak, buku, Indonesia, permainan, tradisional



ABSTRACT

ILLUSTRATION BOOK DESIGN OF WEST JAVA’S
TRADITIONAL GAMES FOR CHILDREN

Submitted by:
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NRP 0964016

Traditional games as one of entertainment media, have their own uniqueness and
benefits. Besides giving education for children and providing the knowledge of local culture,
traditional games can also optimally build children’s characters. Based on the results of the
surveys, questionnaires, and interviews that were conducted, it is true that in this modern
era, most of children are unaware about the existence of traditional games. Therefore, the
purpose of this book is to inform and promote the existence of traditional games. Here,the
methods used are by designing illustration books with gimmick, and also supported by
posters, x-banners, brochures, and magazine ads. Through this book, children can get more
knowledge about traditional games. So, they can play it in their spare time and get its
benefits.
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