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ABSTRAK 

 
PERANCANGAN ARTBOOK PASAR MALAM BANDUNG 

 

Oleh 

Eunike Tania 

NRP  0964007 

 
Indonesia merupakan negara yang kaya dengan berbagai jenis kebudayaan. Pasar malam 

Bandung merupakan salah satu hiburan rakyat yang adalah bagian dari budaya Indonesia. 

Dalam pasar malam Bandung tersimpan keunikan dan nilai historis. Oleh sebab itu sangat 

disayangkan bila hiburan ini hilang begitu saja tergerus jaman tanpa ada “jejak” yang 

mengabadikannya. 

 

Maka dari itu, tujuan perancangan ini adalah membuat sebuah “jejak” yang dapat 

memperkenalkan ataupun mengingatkan kembali pasar malam Bandung kepada masyarakat. 

Manfaat perancangan adalah agar keberadaan pasar malam Bandung lestari dalam sebuah 

media formal serta menumbuhkan penghargaan dan kecintaan dari pembacanya. 

 

Metode yang digunakan ialah dengan membuat artbook, dimana terdapat 3 buah diorama 

yang dilengkapi dengan musik didalamnya, sebagai media utama serta didukung dengan 

media promosi berupa x-banner, poster, dan gimmick. Melalui perancangan artbook  ini 

masyarakat mendapatkan informasi mengenai pasar malam Bandung dan kemudian 

diharapkan akan tumbuh penghargaan serta kecintaan terhadap budaya ini. 
 

Kata kunci : artbook, Bandung, diorama, pasar malam 
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ABSTRACT 

 
ARTBOOK DESIGN OF BANDUNG FAIRGROUND 

 

Submitted by 

Eunike Tania 

NRP  0964007 

 
Indonesia is a country which is rich with various kinds of culture. Bandung fairground is one 

of a public entertainment which is a part of the Indonesian culture. Inside the Bandung 

fairground stored its unique and historical value. Therefore, it’s a great pity if this kind of 

entertainment would just vanished, eroded by the technological advancement; without 

anybody made any track to conserve it. 

 

Therefore, the purpose of this design is to make a track which is able to introduce or to 

remind people of the Bandung fairground. The benefit of this design is to save the existence 

of Bandung fairground in a formal media and to grow the appreciation and interest of the 

readers. 

 

The method used is to make an artbook, with 3 dioramas accompany with music, as the main 

media and supported by x-banner, poster and gimmick as the promotion media. Through this 

artbook design, the people would get the information regarding the Bandung fairground and 

then they would give more appreciation and interest to this culture. 

 

Keyword : artbook, Bandung, diorama, fairground 
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