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ABSTRAK 

 

 Novel grafis merupakan sebuah pergerakan sequential art yang sedang 

berkembang di Indonesia, namun sangat disayangkan perkembangan tersebut 

berjalan begitu lambat sehingga belum banyak orang mengetahuinya. 

 Kurang banyaknya komikus atau illustrator yang bereksplorasi dalam ranah 

novel grafis menjadikan media ini kurang dikenali. Sulitnya untuk menemukan atau 

membuat sebuah novel grafis dengan alur cerita yang berbobot juga menjadi sebuah 

hambatan dalam perkembangannya. Penulis mengadaptasi karya sastra dalam negeri 

dengan alur cerita yang bagus dan unik, karena penulis ingin menunjukkan kekuatan 

alur cerita yang dimiliki oleh karya dalam negri.  

 Berdasarkan hasil pengamatan, novel grafis dapat menjadi media yang 

populer di kalangan remaja dan dewasa. Media ini dapat menjadi media jembatan 

bagi para penikmat visual dan pembaca karya sastra untuk lebih mengenali dunia 

yang berbeda. Novel grafis menyediakan sebuah pendekatan yang lebih mudah 

dimengerti dalam pengungkapan sebuah cerita.  
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