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ABSTRAK 

 

 Perusahaan X adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang 

penyewaan alat – alat mainan anak, yang terkenal dengan sebutan Walking Animal 

Toys. Sistem yang digunakan masih beroperasi secara manual, mulai dari proses 

penyewaan hingga pembuatan laporan transaksi penyewaan alat. Pada proses 

penyewaan ini terdapat celah kecurangan yang dapat terjadi, salah satunya adalah 

kecurangan dalam pembuatan laporan harian. Pada laporan harian, jumlah 

transaksi yang tercantum lebih sedikit dibandingkan dengan jumlah yang 

sebenarnya. Untuk mencegah hal tersebut, maka diperlukan sebuah sistem yang 

dapat menghitung jumlah transaksi penyewaan alat dan mampu membuat laporan 

secara otomatis. 

Sebuah aplikasi diimplementasikan dengan memanfaatkan flashdisk yang 

digunakan sebagai identitas alat mainan dan email gateway. Aplikasi akan 

mencatat waktu alat mulai dan selesai disewakan, kemudian akan menghitung 

jumlah transaksi berdasarkan flashdisk (ID alat mainan) yang terhubung atau 

terlepas pada komputer, sehingga dapat diketahui jumlah biaya sewa yang harus 

dibayar oleh penyewa. Teknologi email gateway digunakan pada aplikasi ini 

untuk mengirimkan laporan transaksi penyewaan alat secara periodik kepada 

pemilik secara otomatis. Aplikasi dibuat menggunakan C# .Net, dan basis data 

Microsoft SQL Server sebagai tempat penyimpanan data alat mainan, data 

transaksi penyewaan alat, data pengguna, dan log history penggunaan aplikasi.  

 

Kata kunci:  flashdisk (ID alat mainan), email gateway, Sistem Informasi 

Penyewaan Alat Mainan 
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ABSTRACTION 

 

Company X is a company engaged in leasing equipment toys, known as 

the Walking Animal Toys. The systems used are still operating manually, ranging 

from leasing to the transactions report creation process. In the process of leasing, 

there some loopholes that can happen, one of which is fraud in making daily 

reports. On a daily report, the number of transactions listed fewer than the actual 

amount. To prevent this, it would require a system that can calculate the amount 

of equipment leasing transactions and is able to generate reports automatically. 

An application is implemented by utilizing the flash that is used as the 

identity of the toy and the email gateway. The application will record the time the 

tool starts and finishes leased, and then count the number of transactions based on 

the flash (ID toys) that are connected or separated on a computer, so that one can 

know the amount of rent payable by the tenant. Email gateway technologies used 

in this application is used to send transactions reports periodically to the owner 

automatically. Applications built using C #. Net, and Microsoft SQL Server 

database as data storage toys, equipment leasing transaction data, user data, and 

log history of use applications. 

 

Key words: flash (toys ID), email gateway, System Information Rental Toys 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

1. Flowchart Diagram 

 

 

2. Entity Relationship Diagram(ERD) 

 

No. Gambar Keterangan 

1. 

 

Entitas menggambarkan objek 

2.  Relasi 

3. 
 

Atribut dari entitas 

 

 Gambar Keterangan 

1. 

 

Bentuk trapesium terbalik merepresentasikan 

sebuah operasi manual. Yang di mana 

operasinya harus dilakukan dengan tangan 

dibandingkan secara otomatis.  

2. 

 

Sebuah kotak dengan bagian bawahnya 

melengkung merepresentasikan dokumen atau 

laporan.  

3. 

 

Gambar di samping menandakan sebuah 

pertimbangan. Jawaban dari pertanyaan 

tersebut ditandakan dengan arah panah.  

4. 

 

Gambar kotak menandakan sebuah proses, 

tugas, aksi, atau operasi. Menunjukkan bahwa 

sebuah operasi harus diambil. 

5.  Tanda panah menandakan arah hubungan dari 

aliran flowchart. 

6. 

 

Menandakan akhir atau awal dari sebuah aliran 

flowchart. 
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3. Use Case Diagram (UML 2.4)  

 

No. Gambar Keterangan 

1. 

 

Menggambarkan aktor atau pengguna aplikasi 

2. 

 

Menggambarkan proses atau aksi yang dapat 

dilakukan oleh aktor pada aplikasi, 

3. 

 

Menggambarkan aktor yang berhubungan 

dengan mengurus perbaikan atau konfigurasi 

sebuah sistem. 

4. 

 

Menggambarkan aktor berupa sistem lain. 

 

4. Activity Diagram (UML 1.3) 

 

No. Gambar Keterangan 

1. 
 

Menandakan dimulainya aktivitas pada sebuah 

sistem. 

2. 

 

Menandakan aktivitas apa yang akan dilakukan 

oleh pengguna aplikasi. 

3. 
 

Menandakan akhir aliran proses sistem 
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DAFTAR ISTILAH 
 

 

No. Akronim Arti kata 

1. Universal Serial Bus(USB) Interface untuk menghubungkan peralatan ke 

dalam komputer. 

2. Application Programming 

Interface(API) 

Format bahasa yang digunakan untuk 

menghubungkan sistem operasi dengan 

aplikasi. 

3. Windows Management 

Instrumentation (WMI) 

Format bahasa yang digunakan pada sistem 

operasi Windows untuk mengkonfigurasikan 

dan mengelola perangkat sistem dan jaringan. 

4. Electronic Mail(E-Mail) Transmisi pesan teks dari pengirim kepada 

penerima melalui internet. 

5. Simple Mail Transfer 

Protocol (SMTP) 

Protocol komunikasi yang digunakan pada 

komputer untuk mengirimkan surat atau email. 

6. Entity Relationship 

Diagram(ERD) 

Diagram yang digunakan untuk 

menggambarkan pemodelan data yang ada 

pada sebuah aplikasi. 

7. Unified Modeling Language 

(UML) 

Bahasa pemodelan standar yang digunakan 

untuk menspesifikasikan, menvisualisasikan, 

membuat sistem dari sebuah aplikasi. 

8. Database Management 

System(DBMS) 

Sistem yang dibuat untuk mengelola database 

yang digunakan. 

9. Web-based Enterprise 

Management(WBEM) 

Sistem yang dibuat untuk memanajemen 

beberapa lingkungan sistem yang berbeda 

dengan berbasis web. 

10. Common Information 

Model(CIM) 

Standar yang digunakan untuk merangkup 

objek-objek dan relasinya dalam bidang 

komputer. 

11. WMI Query 

Language(WQL)  

Format bahasa yang digunakan untuk 

mengolah data yang ada pada kelas WMI. 

12. Microsoft Management 

Console (MMC) 

Komponen untuk mengkonfigurasi dan 

memonitorisasi sebuah sistem yang ada pada 

sistem operasi Windows. 
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No. Akronim Arti kata 

13. AES(Advanced Encryption 

Standard) 

Salah satu algoritma yang digunakan untuk 

mengenkripsi data dengan menggunakan 

sistem symmetric block chipher. 

14. NIST(National Institute of 

Standards and Technology) 

Salah satu dari institusi yang mengurus bidang 

kemajuan teknologi. 

15. Symmetric block chipher Proses enkripsi dan dekripsi data yang 

menggunakan sebuah kunci yang sama, dengan 

membagi data menjadi beberapa blok bit data 

sebelumnya. 


