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DAFTARISTILAH

: stan

: gambaran, bayangan

: isl, muatan

: suatu multimedia (audisuara musik, animasi,
video, teks, grafik dan gambar) yang dilengkapi
dengan alat pengontrol yang dapat dioperasitah
pengguna, sehingga pengguna dapat memilih @apag y
dikehendaki untuk proses selanjutnya

. peta situs, merupakan sesuatu yanggasrbarkan
denah dari sebuah situs web.
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