BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dengan kehidupan yang keras di jalanan, pengaruh bagi perkembangan psikologi anak
jalanan sangat besar bagi diri mereka, dimana mereka dituntut untuk menghadapi situasi
dengan kehidupan jalanan, sehingga memudahkan mereka untuk berperilaku negatif,
padahal seorang anak jalanan juga merupakan calon generasi penerus bangsa yang
seharusnya dilindungi dan diberikan pengajaran tentang pendidikan moral yang baik
agar mereka dapat mengetahui perbuatan yang baik dan dapat menjauhi perbuatan yang
buruk.

Mereka sulit untuk menerima informasi dan pengetahuan yang diberikan secara
langsung atau lisan. Metode yang dianggap paling tepat dalam proses pembelajaran
adalah belajar sambil bermain, menurut survey metode belajar sambil bermain sangat
cocok untuk anak jalanan, oleh karena itu perancangan board game sebagai edukasi ini
ditujukan untuk mengenalkan dan memotivasi anak untuk tahu dan mencoba belajar
mengenai perilaku yang baik dan buruk dari kehidupan sehari — harinya. Melalui Board
Game ini, anak jalanan dapat mengembangkan potensi psikologis anak sesuai dengan
teori Kelman tentang perubahan sikap anak kearah internalisasi atau kesadaran terhadap
keseharian anak — anak jalanan. Dengan terjadinya situasi ini, anak jalanan dapat belajar
untuk mengambil keputusan dan dapat membandingkan secara langsung hal yang
bermanfaat bagi dirinya. Selain itu melalui board game ini, terciptanya sebuah
hubungan interaksi diantara pemain untuk dapat meningkatkan hubungan sosialisasi.
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5.2. Saran

5.2.1. Umum

Semoga dengan adanya board game edukasi bagi anak jalanan, anak jalanan dapat lebih
mengerti mengenai perilaku yang baik dan dapat menjauhi perilaku yang buruk, dengan
demikian maka mereka dapat berperilaku sesuai dengan norma masyarakat yang
berlaku, dan masyarakat akan memandang anak jalanan sebagai anak — anak yang harus

dilindungi dan dikasihi.

Diharapkan juga kedepannya masyarakat lebih memberikan perhatiannya untuk anak

jalanan, karena anak jalanan juga merupakan salah satu penerus dari bangsa.

Selain itu, diharapkan juga masyarakat dapat mengembangkan permainan Board Game

yang orisinil, bervariasi, mempunyai manfaat secara edukatif, dan lebih bernilai sosial.

5.2.2. Khusus

Kepada Dinas Sosial dan lembaga — lembaga khusus anak/ anak jalanan, agar lebih
meningkatkan program — program sosial, mungkin dengan pengadaan perlindungan

khusus bagi anak jalanan dan pembelajaran pendidikan yang berguna bagi anak jalanan.
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