BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan
Berdasarkan pembahasan dan penganalisisan permasalahan serta perancangan
dan pembahasan karya berikut ini akan dikemukakan hal-hal yang ditentukan dalam
penelitian, yaitu sebagai berikut :
- Dengan merebranding Surabi Imut agar penampilannya lebih menarik dan mudah
diingat konsumen
- Dengan mempromosikan Surabi Imut dalam berbagai media dan menambah
counter agar Surabi Imut lebih dikenal dan disukai masyarakat

- Dengan membuat tampilan baru produk Surabi Imut yang menarik

5.2 Saran

Sehubungan dengan simpulan dan temuan ilmiah yang telah ditegaskan di atas,
berikut ini akan di paparkan langkah-langkah yang dapat ditempuh oleh khalayak
pembaca yaitu masyarakat dan pihak-pihak lain yang terkait. Sebagai implikasi atau

konsekuensi dari hal-hal yang telah ditemukan dalam penelitian ini.

5.2.1 Saran Bagi Masyarakat
Untuk masyakat sebaiknya lebih mencintai dan mengkonsumsi produk khas

Indonesia yang salah satunya adalah Surabi Imut yang unik dan kreatif, sehingga
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keberadaannya bisa berkembang dan dapat bersaing dengan camilan Eropa di era

modern sekarang ini.

5.2.5 Saran Bagi Desainer Komunikasi Visual

Desainer Komunikasi Visual harus memiliki sensitivibilitas tinggi untuk mau
berkarya yang berorientasi kepada pemecahan permasalahan sosial, ekonomi, dan
budaya dalam masyarakat. Terutama dimana desainer itu tinggal dan menuntut ilmu.
Karya-karya yang dihasilkan haruslah bermanfaat untuk lingkungan sekitar dan
masyarakat setempat, dengan tujuan untuk memperbaiki hal-hal yang belum beres dan
memberikan jalan keluarnya. Karya yang dihasilkan secara konkret terukur dan dapat
memberikan kegunaan untuk mempermudah hidup manusia dimana membuat hidup
manusia menjadi lebih baik, positif dan berkualitas. Kontribusi desainer di kota
Bandung bisa berupa apa saja yaitu branding, promosi, kampanye, dan lain-lain di

kota Bandung.

5.2.6 Saran Bagi Pembelajar dan Pemerhati Desain Komunikasi Visual
Seorang desainer tidak bisa berkarya jika tidak didukung oleh pihak lain,
dalam hal ini tempat pendidikan para pemerhati desainer bisa memberikan tugas-
tugas mahasiswa yang lebih berguna untuk kota Bandung, dan untuk adik-adik kelas
dihimbau agar sejak dini sudah peka dalam masalah sosial. Jika bukan kita,
pembelajar dan pemerhati Komunikasi Visual, siapa lagi yang dapat memeberikan

kontribusi nyata untuk kemajuan kota Bandung, kota tercinta kita ini?

TTnivarcitac Kvictan MMavanatha



