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Abstraksi 

Pengertian ilmu Fotografi sudah banyak mengalami pergeseran, hal ini dikarenakan 

kemudahan teknolagi yang membuat masyarakat enggan untuk mempelajari hal-hal yang 

bersifat kompleks. Dalam kegiatan menghasilkan karya fotografi yang baik memerlukan 

perencanaan yang matang dan kemampuan teknis yang menunjang, dengan hal itu nilai 

artistik sebuah karya fotografi akan semakin baik pula. 

 

Keberadaan era digital seperti sekarang ini, membuat masyarakat lebih mudah mengenal 

dunia fotografi, tidak terbatas oleh umur dan gender. Fotografi sudah menjadi tren dan 

gaya hidup masyarakat, terutama masyarakat perkotaan. Kamera digital bukan lagi suatu 

barang ekslusif dan sulit di gunakan. 

 

Ilmu fotografi dapat dikenalkan pada anak-anak di usia 8-11 tahun. Pada tahapan usia ini, 

anak-anak mulai terpengaruh oleh lingkungan sekitar. Mereka mulai menyadari 

perbedaan individu.  

 

Dalam fase usia 8-11 tahun ini, pada dasarnya antusiasme anak-anak sangat tinggi dalam 

mempelajari hal baru, terlebih jika dilakukan dengan cara yang menarik dan 

menyenangkan tentunya. Hal ini dapat merangsang mereka untuk memperoleh dan 

memproses informasi akan suatu yang baru, selain itu juga dapat membantu pertumbuhan 

dan perkembangan mereka baik secara fisik, emosional, intelektual maupun kreatifitas. 

Fotografi juga dapat menjadi wadah penyaluran kreatifitas mereka dalam hal yang positif. 
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Abstract 

Understanding of  the science of photography has undergone many shifts, this is due to 

ease of process technology that makes people reluctant to learn things that are complex. 

In the course of producing good photography, requires careful planning and technical 

support capabilities, with the artistic value, a work of photography will be better. 

 

The existence of the digital era, as now, make it easier to know the world of photography, 

is not limited by age and gender. Photography has become a trend and lifestyle of the 

people, especially the urban communities. Digital cameras is no longer an exclusive item 

and difficult to use. 

 

Science of photography can be introduced to children at age 8-11 years. At this stage of 

age, children begin to be affected by the surrounding environment. They begin to realize 

the individual differences. 

 

In this phase of the age, 8-11 years, are essentially, children's enthusiasm is very high in 

learning new things, especially if done in an interesting and fun way of course. It can 

stimulate them to acquire and process information will be a new one, but it also can help 

their growth and development physically, emotionally, intellectually and creativity. 

Photography can also be a container channeling their creativity in a positive way. 

 

Keyword: Creativity, education, fun, art. 
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