
vi            UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA 

 

ABSTRAK 

 

Pengelolaan suatu proyek sipil  yang menangani pembangunan fasilitas dan 

atau sarana umum sekarang ini memunculkan berbagai kesulitan apabila tidak 

dibantu dengan suatu tools yang bergantung dari metodologi yang dipilih.  

Disamping itu pencarian dan pembelajaran dari proyek sebelumnya menjadi hal 

penting dalam suatu proyek agar dapat mengelola proyek tersebut. 

Aplikasi Project Monitoring and Controlling System (PMCS) ini merupakan 

sebuah tools yang membantu mengontrol dan mengelola suatu proyek. Diantaranya 

mengelola portofolio proyek yang berisi daftar-daftar kebutuhan dan tugas-tugas 

dalam suatu proyek yang digunakan dalam pengawasan dan pengelolaan proyek 

tersebut. PMCS harus mengakomodir beberapa langkah tahapan manajemen 

proyek, diantaranya inisialisasi proyek, pelaksanaan proyek, pengontrolan proyek 

dan penutupan proyek yang masing-masing terdapat langkah-langkah ketika proyek 

tersebut dibuat sampai proyek tersebut selesai. Dari tahapan-tahapan proyek 

tersebut tahapan pelaksanaan proyek dan pengontrolan proyek merupakan tahapan 

dimana suatu proyek dapat dikatakan sesuai dengan anggaran dan rencana 

pembangunan. 

Pembuatan aplikasi PMCS ini disesuaikan dengan tahapan-tahapan 

manajemen proyek tersebut dimana aplikasi ini diharapkan  sebagai solusi untuk 

membantu manajer proyek dalam memantau kinerja proyek sipil. 

 

Kata Kunci : Proyek Sipil, Project Monitoring and Controlling System (PMCS), 

Manajemen Proyek. 
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ABSTRACT 

 

Management of a project which handles civil and construction of facilities or 

public facilities now raises a lot of difficulties, if not assisted by a tool which depends 

from the chosen methodology.Besides the search and learning from previous 

projects are considered important in a project in order to manage the project.  

This Project Monitoring and Controlling System (PMCS) application is a tool 

that help control and manage a project. Including managing the project portfolio 

which contains lists of items and tasks in a project that is used in monitoring and 

managing the project. PMCS must accommodate a few steps project management 

steps, including the initial project, the project initatio n, project controlling and closing 

projects, each of which there are the steps when the project was made until the 

project is completed. From the stages of the project phases initiate project and 

control project is the stage where a project can be said according to the budget and 

development plans.  

In order to the application of this PMCS was appropriate by stages of project 

management where the application is expected as a solution to assist project 

managers in monitoring the performance of civil projects. 

 

Keywords : Civilian Project, Project Monitoring and Controlling System (PMCS), 

Project Management. 
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