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ABSTRAK

Perkembangan teknologi khususnya elektronika telah merambah hampir
ke semua aspek kehidupan. Seperti halnya beragam peralatan listrik yang
tersebar di berbagai tempat. Apabila beragam peralatan listrik tersebut
dikendalikan secara manual dalam situasi dan kondisi tertentu tentunya sangat
merepotkan. Apalagi jika jarak antara satu dengan yang lainnya berjauhan.
Berdasarkan masalah tersebut kita dapat memanfaatkan sebuah alat pengendali
untuk mengendalikan beragam peralatan listrik melalui komputer yang ada dalam
perusahaan. Dalam hal ini penulis memberi contoh pada pengendalian alat listrik
berupa lampu, pengendalian lampu ini digunakan untuk sistem billing pada lampu
meja billiard. Dengan adanya sistem pengendalian lampu pada billing meja
billiard maka banyak kemudahan yang didapatkan, contohnya kita tidak perlu
menyalakan lampu meja billiard secara manual tapi hanya mengendalikan lewat
komputer atau PC untuk menyalakannya.

Dalam sistem pengendalian lampu meja billiard ini dapat mempermudah
pekerjaan di tempat billiard karena lampu meja billiard dapat menyala dan mati
secara otomatis dikendalikan oleh sistem billing. Dengan cara ini, meja yang
tidak terpakai tidak akan menyala sehingga transaksi tidak dapat dimanipulasi
oleh karyawan karena lampu tidak dinyalakan secara manual.
Kata Kunci : Billing, lampu, PC, Sistem pengendalian lampu
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ABSTRACT

The development of electronics technology in particular has penetrated
almost all aspects of life. Just as the various electrical equipment influence in
various places. If the various electrical equipment is controlled manually must be
very inconvenient. Moreover, if the distance between each other apart. Based on
these issues we can use a control device for controlling various electrical
equipment through the existing computer in the company. In this case the author
gives an example of the electrical control of the lamp, the lamp control is used for
billing system on billiard table lamp. With the light control system on the billiard
table billing much ease is found, for example, we do not need to turn on the lights
manually billiard table but only control over the computer or a PC to turn it on.

In the control system of this billiard table lamp can facilitate the work in
the billiard as billiard table lights can come on and off automatically controlled by
the billing system. In this way, unused tables will not light, so the transaction can
not be manipulated by the employee because the light was not turned on
manually.
Keywords: Billing, lights, PCs, lighting control systems
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