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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Dari permasalahan cara berkomunikasi yang baik antara orang tua dan anak, media 

board game mendukung sebagai sarana terjadinya komunikasi yang baik. Orang tua 

modern sekarang khususnya kalangan menengah ke atas, jarang meluangkan waktu 

dengan anak. Diharapkan dengan adanya board game ini, orang tua meluangkan 

waktu untuk anaknya untuk berkomunikasi sekaligus bermain melepas stress akibat 

pekerjaaannya dengan anaknya.  

 

5.2  Saran 

Target market board game bagi orang tua yang memiliki anak usia 3-5 tahun 

sebaiknya dipertimbangkan lagi, karena bagi anak usia 3-5 tahun, sistem 

permainannya terlalu rumit. Sebaiknya, target market dinaikkan menjadi 5-7 tahun.  

  

 


