ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah membawa dampak dalam
kehidupan masyarakat. Sejak penemuan komputer pada tahun 1955, peradaban
dunia telah memasuki era teknologi informasi. Atas berkembangnya kehidupan
zaman, masyarakat semakin menggunakan komputer untuk mempermudah
pekerjaan.  Teknologi informasi semakin berkembang dan memungkinkan
komputer untuk berkomunikasi satu dengan yang lain dengan menggunakan
jaringan kabel maupun nirkabel. Dengan adanya teknologi tersebut, maka
dibuatlah aplikasi untuk memeriksa kode program C secara jaringan area lokal

yang menggunakan bahasa pemrograman C# sebagai pengefisiensi pekerjaan.
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ABSTRACT

Information Technologi’'s growth has given impacts to people’s lives.
Since the invention of computersin 1955, the world civilization has entered
the era of informationtechnology. To the growing life of the times, people are
increasingly using computers to facilitate their work. Information technology keep
growing and allows computersto communicate with each other using wired
or wireless network . With this technology, an aplication is made to to examine a
C program code with a local area networkthat uses C# programming

language to make job done more efficiently.
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