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Abstrak

Kegiatan siswa Indonesia semakin lama semakin banyak dan sekarang ini ada
beberapa sekolah swasta yang sudah memasukkan pelajaran bahasa Mandarin ke dalam
kurikulum sekolah. Pada umumnya, siswa menengah pertama merasa cukup sulit untuk
mempelajari bahasa Mandarin, apalagi jika ditambah dengan bahan yang banyak,
pengajaran guru yang monoton, dan tidak menarik, membuat siswa semakin tidak
menginginkan untuk mempelajari bahasa Mandarin.

Menghadapi situasi ini, diperlukan suatu kegiatan yang dapat menarik siswa
menengah pertama untuk mempelajari bahasa Mandarin, juga dapat dijadikan sebagai
salah satu cara pengajaran sang guru, yaitu permainan. Skripsi ini akan menjabarkan
pandangan siswa terhadap “belajar sambil bermain” dan beberapa contoh

permainannya.

Kata kunci:

Permainan Siswa Menengah Pertama Indonesia Pelajaran bahasa Mandarin
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