W

WA HBINRZ 2R LU DORRE N BBERT . Y. =
HEER R R AN E W OO IRFE T« HSE, Bk EK
7 DB AR T PR A, BT LSO R 5] S A g ST D 2%
o Hor, Fefllos R BUBATT. B2 IGE, TATTEHATE A4
MDA F B RE: Wry Ui, 3 . 5o FANTETRBIXAE A, BH
AR T VR R BUF R 10 RE

W CHIWI T TTVE AT SER 77 BB W SR 2 T
SDK 6 BPK PENABUR —4EZ MIPYAELR ()22 .

XWTFEHT H L T HNTE i R 75 RE A B 27 A 2 2 o ST
LY R R VLA 70 ) SDK 6 BPK PENABUR —. PUAEZR 2241
e AR S

KRB Rk Bk IR

Universitas Kristen Maranatha



ABSTRAK

Sekarang ini di Indonesia banyak sekolah dari tingkat SD, SMP
dan SMA telah menjadikan Bahasa Mandarin sebagai pelajaran wajib.
Sebenarnya untuk membuat siswa tertarik belajar Bahasa Mandarin
bukanlah hal yang mudah, jadi pengajar harus membuat siswa untuk
tertarik belajar bahasa mandarin, salah satu menggunakan permainan.
Dalam mengajarkan Bahasa Mandarin pengajar harus tahu kompetensi
dasar apa yang ingin dicapai. Kompetensi yang harus dicapai yaitu
apakah siswa tersebut mampu untuk mendengar, berbicara, membaca
ataupun menulis. Untuk mencapai tiap-tiap kompetensi tersebut
diperlukan tata cara pengajaran yang berbeda.

Metode penelitian yang penulis gunakan adalah eksperimen.
Objek penelitian ini adalah siswa kelas 3 dan 4 SDK 6 BPK PENABUR.

Tujuan dari penelitian ini untuk megetahui apakah permainan
dapat membantu siswa belajar bahasa mandarin dan cara peng
ajaran dengan permainan yang bagaimana yang lebih efektif untuk
membantu meningkatkan nilai Bahasa Mandarin siswa kelas 3 dan 4
SDK 6 BPK PENABUR.

Kata kunci : games  cara pengajaran  empat kompetensi dasar
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