ABSTRAK

Perkembangan Ilmu Pengetahuan saat ini tidak dibarengi dengan media untuk
mendokumentasikannya. Salah satu media untuk mendokumentasikannya adalah
museum. Museum adalah sebuah tempat belajar bagi semua lapisan masyarakat
selain itu museum juga berfungsi sebagai tempat dokumentasi benda benda baik dari
masa lampau hingga masa kini. Didalam museum terdapat ilmu pengetahuan yang
sangat berguna, museum geologi adalah salah satu museum aktif namun tidak
berfungsi secara maksimal. Fungsi museum yang dimaksud adalah museum sebagai
jembatan penghubung informasi tentang sejarah masa lampau terhadap masyarakat
zaman Kkini. Permasalahan utama yang ditemukan terletak dari sign system dalam
museum geologi yang tidak berfungsi, selain itu informasi yang terdapat dalam
museum geologi tidak dapat sampai kepada pengunjung. Karena adanya masalah
tersebut ditemukan pemecahan masalah lewat penataan environmental graphic
museum geologi disertai pengaturan sign system didukung oleh internal dan
eksternal ambiance disertai penataan exhibition design terhadap informasi dalam
museum geologi. Diharapkan dengan pemecahan masalah tersebut pengunjung
mendapatkan pembelajaran setelah mengunjungi Museum Geologi dan peran

museum dapat berfungsi secara maksimal.
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