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LAMPIRAN DATA QUISIONER 

 

Angket data Tugas Akhir 2013 

            Umur: ………. Tahun  Jenis Kelamin: ……….                 Pekerjaan: ………. 

 

1. Apakah anda memiliki anak ? (y/n) 

Usia:   

 0 – 3  tahun 

 3 – 5  tahun 

 5 – 10 tahun 

 >10  tahun 

 

2. Menurut anda, media pembelajaran anak balita apa yang efektif ? 

 Buku Interaktif, misalnya buku cerita, pop-up 

 Film edukasi 

 Software edukasi, misalnya mini game edukatif pada gadget 

 Alat peraga, misalnya balok bentuk, kartu bergambar, dll 

 Lainnya, …………………………………………………… 

 

3. Manakah metode pembelajaran yang menurut anda efektif untuk balita? 

 Metode Skolastik, dimana anak didikte dan teoritis 

 Fun and learning, dimana anak belajar sambil bermain 

 

4. Anak – anak anda saat balita menerima sistem edukasi melalui? 

 Preschool 

 Homeschooling 

 LSM (Kumon, ELS, dll) 

 

5. Pilihlah mana yang menurut anda sesuai dengan metode pembelajaran balita ? 

 


