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DAFTAR ISTILAH

Brand : Merk.

Website : Situs Web dalam internet.

Banner : Media promosi berukuran tinggi.

Signage : Tanda/petunjuk untuk arah atau daerah/media untuk

menunjukan suatu daerah yang biasanya berbentuk plang
atau gapura.

Advertising : Desain grafis periklanan
Corporate Identity  : Desain identitas usaha
Environment Graphics: Desain marka lingkungan

Promotion Mix : Kombinasi Strategi yang paling baik dari variabel-variabel
Periklanan, Personal Selling dan alat Promosi lainnya, yang
kesemuanya direncanakan untuk mencapai tujuan program

penjualan
Desire : Keinginan
Awareness : Kesadaran
Knowledge : Pengetahuan
Liking : Menyukai
Preference : Preferensi
Conviction : Keyakinan
Purchase : Pembelian
Packaging : Kemasan

Primary packaging : Kemasan yang langsung bersentuhan dengan isi produk.
Secondary packaging : Kemasan yang membungkus primary packaging.

Tertiary packaging  : Kemasan yang melindungi saat pengiriman sebuah
produk.
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Metal can
Flexible

Multi Layer

Moven poliiolefine

Ergonomic

Hand Made

Skill
Hunting
Survival

Stainless steel

Finishing
Action Figure
Background
Campain
Tagline
Layout
Typography
Monochrom

Print ad

Event

Limited Edition

Serif

: Kemasan logam

. Lentur

: dua sisi/dua muka

: Kemasan dengan jenis tenun plastic/anyaman plastic.
: Kenyamanan

: Buatan/pekerjaan tangan atau yang dibuat secara
tradisional.

: Keahlian.
: Berburu.
: Bertahan.

- Jenis logam anti karat yang biasa terdapat alat-alat rumah
tangga dan senjata.

: Penyempurnaan.

: Miniatur Tokoh-Tokoh Komik/film kartun/film fiksi.
: Latar belakang

: Kampanye promosi.

: Slogan produk

: Tataletak dalam desain

: Penggunaan jenis-jenis huruh.

: Warna turunan

: Print advertising seperti majalah, Koran, dan media cetak
lainnya

: Pameran
: Edisi special, tidak diproduksi banyak.

- Jenis font menggunakan kaki/ekor
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