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ABSTRAK 

 

Permainan tradisional adalah salah satu warisan budaya bangsa yang harus dilestarikan 

keberadaannya karena sudah semakin tersisih. Permainan ini dimainkan oleh anak-anak pada 

masa lalu dengan memanfaatkan segala alat dan fasilitas yang diberikan alam. Dibuat dengan 

sangat sederhana, namun sarat akan nilai-nilai folosofi dan ajaran positif yang sangat berguna 

bagi perkembangan seorang anak. 

 

Oleh karena itu, harus ada suatu media yang dapat memperkenalkan kembali permainan 

tradisional ini kepada generasi muda, dengan metode yang menarik bagi anak-anak sesuai 

dengan jamannya. Melalui media buku cerita, permainan tradisional dapat diperkenalkan 

kembali. Dengan pendekatan  ilustrasi tangan dan warna-warna  yang sesuai dengan 

psikologi anak, maka pesan yang ingin disampaikan akan lebih mudah dipahami oleh 

mereka. 

 

Kata kunci : Permainan, tradisional, ilustrasi, book design. 
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