ABSTRAK

Lucky Gunawan
Rancangan karya desain
Pengenalan Pandangan Hidup Masyarakat Sunda melalui Media Komik

Perilaku moral remaja masa kini terutama di perkotaan seperti Bandung kian
memprihatinkan, meskipun telah ada garan mengena pandangan hidup dan
peraturan tatakrama yang digjarkan dalam keluarga. Untuk itu, diperlukan upaya
mengenalkan kembali ajaran mengenai pandangan hidup ini melalui pendekatan
yang lebih efektif. Solusinyaialah melalui media komik yang ceritanya dibuat ringan
dan menghibur target pembacanya. Dari pengerjaan karya ini dapat disimpulkan
bahwa media komik merupakan salah satu solusi yang dapat ditawarkan sebagai
media pengajaran moral, karena pesan dapat tersampaikan secara efektif melalui

gaya ceritadan ilustrasi yang menarik.
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