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ABSTRAK 
 

Proses identifikasi sidik jari telah digunakan sejak dulu untuk 

mengenali identitas seseorang tanpa melihat wajahnya. Hal ini disebabkan 

sifat pola sidik jari yang dimiliki setiap orang berbeda dengan yang lain, 

bahkan sepasang saudara kembar memiliki sidik jari yang berbeda. Fakta 

tersebut membuat sidik jari setiap orang dapat dipakai sebagai ”password” 

hidup yang unik, tidak dapat dilupakan, tidak dapat hilang (asalkan kulit 

sidik jari tidak rusak), ditirukan, ataupun dicuri (asalkan ada penerapan live 

scan). Pengenalan sidik jari dapat dilakukan secara manual dengan 

melihat letak ”minutia” terhadap posisi “core” yaitu bagian paling tengah 

dari sidik jari. Dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi, 

algoritma Back Propagation ditemukan sehingga proses tadi dapat 

diotomatisasi dengan tujuan meningkatkan akurasi dan mempersingkat 

waktu yang diperlukan. Ada dua metode yang akan digunakan, yaitu 

pattern-based dan minutia-based. Objek pengujian yang digunakan 

berupa cap sidik jari autentik yang dicetakkan secara manual pada kertas 

kemudian dipindai kedalam berkas digital. Setelah itu, sistem akan 

mengekstraksi struktur data dari berkas tadi. Pola ini disimpan ke dalam 

basis data dan selanjutnya dapat digunakan untuk pengenalan sidik jari 

lain. Ketika pola lain diverifikasi, pola yang tersimpan pada basisdata 

dicocokkan karakteristiknya agar dapat diketahui persentase 

kemiripannya. 

 

Kata kunci: identifikasi, sidik jari, Back Propagation, minutia, pindai, unik, 

ekstraksi data. 



Universitas Kristen Maranatha 2 

ABSTRACT 
 

 Fingerprint identification had been introduced since decades ago to 

verify one’s identity regardless of facial observation. This is possible due to 

uniqueness of fingerprints, and even on identical twins there is still 

significant difference. This makes every person’s fingerprint a unique, 

living, unforgettable, and cannot be lost-nor-broken password as long as 

its skin still intact. It’s also cannot be stolen or imitated as long as the 

system applies live scan procedure. Fingerprint recognition can be done 

manually by looking into the minutia, a series of small ridged pattern on 

the fingerprint. It comes in various forms such as dotted (or dashed), 

bifurcation, and ridge ending. These became even more unique when its 

distance to the fingerprint core came into account. Nowadays as the 

development of computer science sprouts beyond our imagination, Back 

Propagation algorithm that was invented in the 80s offers us faster 

solutions. The previously manual process can be automated to improve 

speed and reduce difficulty. This project utilizes two methods of data 

extraction: pattern and minutia based. Test objects will be manually 

submitted fingerprints in paper form. The paper then scanned into digital 

format where it will be available for data extraction. Finally, the well 

formatted data can be either stored or used to recognize input fingerprints. 

Later, when another fingerprint is verified, characteristics of stored 

fingerprints will be compared to determine its similarity percentage. 

 

Keywords: identification, fingerprints, Back Propagation, minutia, unique, 

scan, data extraction. 
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