ABSTRAKSI

Indonesia menjadi negara yang terkenal akan hasil rempah-rempahnya, itulah
yang membuat Indonesia menjadi daerah yang banyak diinginkan untuk melakukan
perdagangan dan banyak pihak ingin menguasai serta menjajah. Hal itu terjadi pada
masa lalu, sekarang ini rempah-rempah mudah didapatkan dan diolah dengan

beragam keperluan.

Rempah adalah bagian dari tumbuhan yang saat ini banyak diolah untuk
makanan tradisional dan menghasilkan rasa dan aroma yang unik. Sekarang ini
rempah-rempah banyak digunakan untuk banyak kegiatan dari bagian kuliner sampai

dengan pengobatan dan kecantikan tubuh.

Untuk memperkenalkan dan mengembalikan citra dari rempah-rempah yang
ada maka ada baiknya melakukan proses pengenalan dan pemberian informasi untuk
kebaikan tubuh dan kesehatan secara alami. Prosesnya mengalami beberapa kendala
dari mulai kemajuan teknologi dan pengetahuan yang memberikan sisi negatif
sampai teknologi yang mampu memupuk rasa ingin tahu dan proses yang baik dari

penggunaan atau pemakaian rempah dalam kehidupan.
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