ABSTRAK

Celia Ganda Wijaya
Rancangan Karya Desain
Buku Cerita dan Panduan Sebagai Media Untuk Membangun Interaksi

Antara Anak Dengan Keluarga

Pada saat ini, komunikasi antara anak dan keluarga menjadi sangat
kurang, dikarenakan kondisi orang tua yang sibuk, sehingga anak dirawat
oleh pengasuh, dan hubungan anak dan orang tua menjadi kurang dekat.
Untuk menciptakan kembali hubungan yang dekat antara anak dengan
keluarga, maka dibuat buku cerita dan panduan. Buku cerita adalah media
yang dapat melatih imajinasi dan kreativitas anak. Media buku cerita berjudul
“ Memasak Bersama Popo si Anak Badak”, berisi berbagai kegiatan memasak
yang dapat memenuhi tujuan di atas. Terdapat media promosi (iklan majalah
dan poster), bonus seperti cetakan kue, puzzle, kemasan untuk mendukung

buku cerita dan panduan ini.
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ABSTRACT

Celia Ganda Wijaya

Design Work Plan

Storybook & Guides for Parents to built interaction

Between children and family

In present day, communication between children & family becomes
less. This condition raises because parents have businesss, so kids care by a
nanny and relationship with their parents becomes not close enough. The
storybook & guides created for purpose creating again close relationship
with family. Storybook is a media that will train imagination and creativity.
The Media storybook called “ Cooking with Popo the Rhino Kids” is created
for that purpose.The promotion media (magazines advertaising and poster),
bonuses like cookies stamp, puzzle, packaging to supporting this storybook

and guides.
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