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Pengenalan Budaya Jawa Barat Melalui Buku Cerita Rakyat Berjenis 

Buku Kreatif. 

 

Ilustrasi dalam sebuah buku merupakan bagian yang sangat penting, oleh 

sebab itu, ilustrasi dalam buku cerita anak-anak maupun novel merupakan bagian 

yang tidak dapat dipisahkan. Selain memperjelas isi dari cerita, ilustrasi juga dapat 

memberi keindahan yang lebih pada sebuah buku. Buku cerita anak-anak saat ini 

hampir semua memakai ilustrasi berwarna, namun jarang sekali yang 

menggunakan unsur-unsur budaya daerahnya. Oleh sebab itu, penulis mencoba 

membuat sebuah buku cerita anak-anak dengan ilustrasi yang diadaptasi dari 

Wayang Golek yang sangat terkenal di Jawa Barat. Selain itu, agar lebih menarik 

perhatian, maka teknik pop-up sebagai media kreatif juga ditambahkan di dalam 

buku ini. Dengan adanya buku ini, diharapkan agar anak-anak mau mengenal 

budaya daerahnya sejak dini. 
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ABSTRACTION  

 

Hanny Pratiwi K 

Cultural Recognition of  West Java Through Folklore, have Creative Type Book  

 

Illustration in a book represent very important shares, on that account, illustration 

in children storybook and also novel represent part of inseparable. Besides 

clarifying content from story, illustration also can give the beauty at a book. 

Children storybook in this time most of all wearing chromatic illustration, very 

rare but which use cultural elements its area. On that account, writer try to make a 

children storybook with adaptation from  Wayang Golek (puppets) illustration 

which is  very famous in West Java. Besides,  to be more attention, hence pop-up 

technique as creative media is also enhanced in this book. With existence of this 

book, i expected, children will be  recognize its area culture early on.  
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