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ABSTRAK

Sarana Olahraga Gedebage merupakan salah satu fasilitas untuk mengakomodasi
masyarakat yang ada di Bandung khususnya dalam bidang olah raga. SOR Gedebage
sendiri nantinya akan menjadi salah satu sarana olahraga yang terbaik dan terbesar
nantinya di Bandung dan Jawa Barat dengan luas wilayah sebesar 40 hektare. Dengan
adanya SOR Gedebage ini pula maka Bandung terpilih sebagai tuan rumah
penyelenggara PON XIX pada tahun 2016. Setelah melihat rencana dan program
pembangunan SOR Gedebage serta event yang akan diselenggarakan maka sudah
seharusnya kawasan ini memiliki sebuah sign system yang teratur dan mempunyai
benang merah yang jelas. Maka dari itu secara tidak langsung kebutuhan desain grafis
pada SOR Gedebage khususnya dalam aspek environmental graphic harus cukup ideal
agar mampu mengakomodasi setiap kebutuhan dari segala aspek. Dengan fenomena
yang terjadi tersebut, maka penulis mengambil topik tentang “Pembuatan Environmental
Graphic Pada Sarana Olahraga Gedebage” dengan aspek-aspek signage, wayfinding

system, exhibition design, information design, pictogram dan placemaking.
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