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ABSTRAK 

 

 

Taman Lalu Lintas adalah salah satu warisan kebudayaan dari Bpk. 

Nazaruddin. Beliau mendirikan taman ini dengan suatu tujuan untuk mendidik 

anak-anak tentang tata tertib berlalu lintas. Taman ini kini telah mengalami 

banyak perubahan yang cukup memprihatinkan. Dari semula merupakan taman 

belajar sambil bermain, kini menjadi taman yang lebih komersil dan hilangnya 

pendidikan lalu lintas. banyak permainan-permainan di taman ini yang ditambah 

tetapi tidak berhubungan dengan pendidikan lalu lintas. 

 

Salah satu wahana yang masih tetap bertahan adalah: sepeda mini dan 

kereta api. Akan tetapi, kedua wahana ini masih kurang memadai secara fasilitas. 

Taman ini sangat diminati oleh anak-anak terutama kalangan menengah kebawah 

karena harga tiket yang cukup murah dan sangat terjangkau. Tetapi, dewasa ini 

sudah banyak orang yang tidak memilih Taman Lalu Lintas sebagai taman 

bermain untuk anak-anaknya karena citra taman yang kotor dan tidak teratur, 

padahal, jika dibenahi, tentu taman ini merupakan taman yang sangat indah dan 

nyaman. 

 

Keadaan memprihatinkan ini perlu diatasi, maka dalam karya ini penulis 

mencoba untuk meningkatkan citra Taman Lalu Lintas dengan melakukan 

rebranding dan membuat environmental graphic design. Diharapkan dengan 

proses ini, Taman Lalu Lintas akan mampu memperbaiki citranya di mata 

masyarakat dan bermanfaat bagi anak-anak di masa depan. 
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