ABSTRAK

Pada saat ini, musik amat digemari masyarakat bukan hanya kalangan tertentu tapi
musik digemari semua kalangan. Kemudian musik memiliki banyak manfaat dalam
perkembangan kecerdasan otak anak. Tidak semua orang tua mengetahui hal ini, selain itu
sedikitnya sarana atau media yang mengangkat musik sebagai sesuatu yang bermanfaat bagi
anak-anak khususnya balita. Sehingga agar manfaat musik dapat dirasakan oleh balita, maka
media buku aktivitas menjadi pilihan dalam menyampaikan tentang manfaat musik. Buku
aktivitas “MUSIC PARTY be smarter with music” adalah sebuah buku yang berisi aktivitas
mengenal musik yang dimainkan antara orang tua dan anak yang dilengkapi dengan CD
AUDIO. Buku aktivitas ini akan membantu orang tua untuk memperkenalkan musik kepada
anak mereka yang berusia balita sehingga diharapkan minat anak terhadap musik sudah

tumbuh sejak usia dini.
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