BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan

Bangunan-bangunan bersgjarah adalah suatu peningalan yang sangat berharga
karena nilai sgjarah dan budaya, sudah seharusnya semua masyarakat mempertahankan
dan memperkenalkannya ke generas muda, maka dibuatlah board game yang
mempunyai tematentang bangunan bersgjarah di kota Bandung.

Melalui sebuah media komunikas yang tepat dan menyenangkan yaitu board
game. Dengan sistem permainan yang edukatif, menyenangkan dan menantang,
maka tepatlah untuk target sasaran anak-anak remagja usia 13-17 tahun di mana
mereka cenderung tidak mengenal bangunan-bangunan bersgjarah di kota tempat
tinggal mereka sendiri.

Diharapkan juga dengan adanya board game ini, mulai tercipta generas muda
yang mengenal dan menghargai bangunan-bangunan bersegjarah sebagai warisan
budaya yang sangat berharga.

52 Saran

Saran yang dapat diberikan adalah agar orang tua dan para kerabat dapat menjadi
sarana pelestarian bangunan-bangunan bersgjarah untuk anak-anak mereka. Hal ini
bertujuan agar di kemudian hari, masyarakat menyadari betapa pentingnya suatu
peninggalan budaya bangsa seperti dalam hal ini adalah bangunan-bangunan
bersgjarah.
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