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ABSTRAK 

 

 

 

Johan Wijaya 

Menarik minat anak – anak mempelajari bahasa Mandarin melalui buku game 

 

Pada era belakangan ini perdagangan internasional khususnya Indonesia dengan 

negara lain seperti negara Cina dan Amerika, maka bahasa menjadi modal utama bagi 

masyarakat Indonesia supaya lebih erat terjalin kerjasama perdagangan antar negara. 

Kurangnya pemberian pendidikan bahasa  pada generasi muda adalah hal yang sangat 

disayangkan. Maka dari itu dibuat buku pelajaran berbahasa Mandarin yang berjudul 

Belajar dan Bermain dengan Bahasa Mandarin diharapkan dapat membantu anak – anak  

sejak dini mempelajari bahasa Mandarin sekaligus mengembangkan kreatifitas anak – 

anak.  
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