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ABSTRAK 

PT. Jamparing Masagi (JMASAGI) merupakan salah satu perusahaan yang 

bergerak di bidang ICT dan terdiri dari orang-orang yang berkompeten dibidang 

Network Solution dan Software Solution, yang siap mengembangkan sayapnya 

untuk menciptakan produk-produk dan solusi ICT terbaik yang dibutuhkan oleh 

perusahaan, akademika, pemerintahan, swasta dan instansi lainnya. Yang menjadi 

masalah adalah belum ada sistem monitoring terhadap pengelolaan proyek 

khususnya proyek IT. Sistem informasi ini akan mengelola proyek IT saat proyek 

tersebut diterima sampai terselesaikannya ruang lingkup proyek dengan melakukan 

pengelolaan sumber daya programmer yang telah ditugaskan dan melakukan 

monitoring anggaran proyek. Aplikasi ini dikembangkan dengan CodeIgniter dan 

MySQL database. Aplikasi ini memiliki fitur-fitur antara lain mengelola programmer, 

proyek, client, penugasan programmer, anggaran dan waktu pelaksanaan proyek. 

Hasil pengujian dengan metode Blackbox menunjukkan bahwa aplikasi ini telah 

memiliki fitur sesuai yang direncanakan. 

 

Kata Kunci: Manajemen Proyek, Monitoring, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

PT Jamparing Masagi (JMASAGI) is a company in the ICT (Information and 
Communication Technology) field which employs people who are expert in Network 
and Software Solution. This company is ready to expand its operations to create 
products and IT solutions for companies, academics, government and other private 
organizations. The problem is that there is no monitoring system for ongoing IT 
projects. This information system will organize IT projects from the project 
acceptance until the completion by organizing the programmer’s tasks and by 
monitoring the project budget. This application was developed with CodeIgniter and 
MySQL database. The features provided are managing programmers, projects, 
clients, tasks, budgets and project implementation time. The result of blackbox test 
show that the application is equipped with planned features. 
 
Keywords: Information System, Monitoring, Project Management  
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Jenis Simbol Deskripsi Keterangan 

 
 

Use Case 
Symbols 

 

 

Actor 

Actor mempresentasikan 

seseorang atau sesuatu 

yang berinteraksi dengan 

sistem.  

 
 

Use Case 
Symbols 

Use Case

 

Use Case 

Gambaran fungsionalitas 

dari suatu sistem, 

sehingga pengguna dapat 

memahami  guna dari 

sistem. 

 
 

Use Case 
Symbols 

 Communication 

Tujuan komunikasi adalah 

untuk memperlihatkan 

bahwa sebuah actor 

terlibat dalam use case. 

 
 

Use Case 
Symbols 

 

Generalisasi 

Relasi antara dua actor 

atau dua use case dimana 

salah satunya 

menurunkan, 

Menambahkan atau 

override sifat dari yang 

lainnya. 

Activity 

Diagram 

Symbols  

 

Initial State 

Untuk memulai aktifitas 

diagram yang dilakukan di 

activity diagram. 

Activity 

Diagram 

Symbols  

 

 

Action State 

Action yang dilakukan oleh 

sistem. 
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Jenis Simbol Deskripsi Keterangan 

Activity 

Diagram 

Symbols 
 

 

 

Decision 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

Activity 

Diagram 

Symbols 

 

 

 

Transaction 

(Fork) 

Digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan 

yang dilakukan secara 

pararel atau untuk 

menggabungkan dua 

kegiatan pararel menjadi 

satu. 

Activity 

Diagram 

Symbols  

 

 

Final State 

Digunakan untuk 

mengakhiri aktifitas 

Activity 

Diagram 

Symbols  

 

 

Control Flow 

Digunakan sebagai 

penghubung antara action 

satu dengan action yang 

lain. 

Flow 

Directions 

Symbols 
 

Arus / Flow 
Menyatakan jalannya arus 

dari suatu proses 

Flow 

Directions 

Symbols 
 

Communication 

Link 

Menyatakan transmisi 

data melalui channel 

komunikasi dari satu 

lokasi ke lokasi lain 
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Jenis Simbol Deskripsi Keterangan 

Flow 

Directions 

Symbols 

 Connector / 

Penghubung 

Menyatakan sambungan 

(keluar atau masuk) dari 

proses satu ke proses 

lainnya dalam halaman 

yang sama 

Flow 

Directions 

Symbols 

 
Offline 

Connector 

Menyatakan sambungan 

(keluar atau masuk) dari 

proses satu ke proses 

lainnya dalam halaman 

yang berbeda 

Processing 

Symbols 

 Process 

Menyatakan suatu operasi 

atau suatu proses 

pengolahan data 

Processing 

Symbols 
 Manual 

Operation 

Menyatakan suatu operasi 

yang dilakukan bukan oleh 

komputer 

Processing 

Symbols 

 

Decision 

Menunjukan suatu kondisi 

untuk mengambil 

keputusan yaitu ya atau 

tidak untuk langkah 

selanjutnya 

Processing 

Symbols 

 

 

Predefined 

Process 

Menyatakan permulaan 

sub program / proses 

menjalankan sub program 

Processing 

Symbols  Alternate 

Process 

Menyatakan suatu 

alternatif untuk menuju ke 

suatu proses atau langkah 

tertentu 
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Jenis Simbol Deskripsi Keterangan 

Processing 

Symbols 

 

Preparation 

Menyatakan penyediaan 

tempat penyimpanan 

suatu pengolahan untuk 

pemberian inisiasi nilai 

awal 

Processing 

Symbols 

 

Terminal Points 

Menyatakan awal atau 

akhir dari suatu program / 

flowchart 

Processing 

Symbols  
Offline - 

Storage 

Menyatakan bahwa data 

yang terdapat pada simbol 

ini akan disimpan pada 

media tertentu 

Processing 

Symbols 

 

Manual Input 

Menyatakan input secara 

manual dengan 

menggunakan keyboard  

Input-Output 

Symbols 

 

Input / Output 
Menyatakan input atau 

output data 

Input-Output 

Symbols 

 

Punched Card 

Menyatakan suatu input 

atau output yang berasal 

dari punched card 

Input-Output 

Symbols 

 

Magnetic Tape 

Menyatakan suatu input 

yang berasal dari pita 

magnetic atau suatu 

output yang disimpan 

pada pita magnetic 
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Jenis Simbol Deskripsi Keterangan 

Input-Output 

Symbols 

 

 

Magnetic Disk 

(Database) 

Menyatakan suatu input 

yang berasal dari disk 

magnetic atau suatu 

output yang disimpan 

pada disk magnetic 

Input-Output 

Symbols 

 

Direct Acces 

Storage 

Menyatakan proses 

penyimpanan data ke 

hard-drive 

Input-Output 

Symbols 

 

Disk Storage 

Menyatakan suatu proses 

penyimpanan data ke 

dalam disk atau output 

data dari disk 

Input-Output 

Symbols 

 

Documents 

Menyatakan suatu proses 

input ke dalam dokumen 

atau proses output  dalam 

bentuk dokumen 

Input-Output 

Symbols 

 

Display 
Mencetak suatu output 

pada layar 

 


