ABSTRAK

Musikku.com merupakan sebuah website yang menjual berbagai jenis alat musik. Di
dalam website ini musisi dapat mencari alat musik yang mereka inginkan dengan mudabh.
Website musikku.com juga membantu untuk pencatatan member, produk dan laporan
penjualan yang terjadi. Pembuatan aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa
pemograman PHP dan menggunakan database MySQL. Pengujian terhadap fitur-fitur
dengan menggunakan metode blackbox menunjukkan bahwa aplikasi ini telah dapat
memenuhi fitur-fitur yang diharapkan. Diharapkan setelah implementasi website ini dapat
berfungsi dengan baik dan menolong para musisi untuk mencari alat musik keperluan
mereka.

Kata kunci : penjualan alat musik, pencatatan, laporan penjualan.



ABSTRACT

Musikku.com is a website that sells different kinds of musical instruments. On this website
can search for musical instruments musicians that they want easily.

Website musikku.com members also helped to recording, and reporting product sales
occur. Making an application created using PHP programming language and uses the
MySQL database. Testing the features using blackbox show that this application has
been able to meet the expected features. It is expected that after the implementation of
the website to function properly and help musicians to find their purpose instrument.

Keywords: sales of musical instruments, recording, reporting sales.
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